Wystawy dla przyszlosci

Po oSmiomiesiecznej pracy przedstawicieli Narodowego Centrum Kultury Filmowej z projektantami,
specjalistami od multimediéw, architektury, instalacji sanitarnych i wielu innymi, konsorcjum,
ktorego liderem jest NS Moon, przedstawilo projekty wykonawcze, na podstawie ktorych w budynku
EC1 Wschdd powstana trzy wystawy state, siedem przestrzeni edukacyjnych, dwie sale kinowe i
wiele przestrzeni komunikacyjnych. Trwa przekazywanie kompletnej dokumentacji. Stanie sie ona
podstawa do opracowania postepowania przetargowego, ktére wytoni wykonawce przebudowy.
Chodzi o aranzacje i wyposazenie przestrzeni o powierzchni 20 tys. m kw. Firma wykonawcza ma
zosta¢ wyloniona do konca tego roku, a caty projekt - zakonczony i rozliczony do konica 2019 roku.

- To troche tak jest jak z produkcja filmu - méwi Michat Pabis-Orzeszyna, szef dzialu edukacji
filmowej NCKF, cztonek sadu konkursowego, kurator wystawy ,Materia kina”. - Trzeba na wstepie
dobrze opisac i zaprogramowa¢ mozliwie najbardziej szczegétowo to wszystko, co bedzie sie dziato
na planie zdjeciowym. My tez musimy stworzy¢ precyzyjny komunikat dla wykonawcy, o co nam
chodzi, zeby uniknac¢ sytuacji, w ktorych jakichs btednych decyzji nie da sie juz cofnac.

EC1 wydaje sie budynkiem skonczonym i gotowym do uzytku (jest zreszta wykorzystywany do
rozmaitych dziatan), ale trzeba pamietac, ze pierwotnie byt przeznaczony do innych celéw (m.in.
studio muzyki filmowej Davida Lyncha). Zatem realizacja projektow wystaw i catej
architektoniczno-plastycznej wizji bedzie wymagata istotnej przebudowy wnetrz. To sa budynki
objete nadzorem konserwatorskim, a z drugiej strony musi by¢ zachowana tzw. trwatos$¢ projektu
(rewitalizacji). - To rodzi wyzwania takie jak strefy przeciwpozarowe, kwestie zwigzane z nosnoscia
stropdw, z drogami ewakuacyjnymi - dodaje Michat Pabis-Orzeszyna. - Bedziemy tez wykorzystywac
fragmenty tysiecy filmow, dlatego musimy podpisa¢ umowy licencyjne z wieloma podmiotami
prywatnymi i publicznymi.

Kultura masowa i socrealizm

Tematy wystaw pozostaly te same: ,Kino Polonia” opowiada o historii kina polskiego i jest wystawa
najbardziej chronologiczna. Z drugiej strony ekspozycje ,Mechaniczne oko” poswiecono réznym
technologiom, ktére zwiekszaja mozliwosci widzenia, natomiast ,Materia kina” ma forme gry w
produkcje filmowa.

,Kino Polonia” znajdzie sie w pomieszczeniu, ktére ma ponad 14 m wysokosci i powierzchnie prawie
500 m kw. Pierwotnie zaplanowano je jako Teatr DZzwieku - muzyke do filméw miaty tu nagrywac
orkiestry symfoniczne. - To pierwsza w Polsce stala wystawa poswiecona historii polskiej
kinematografii. Punktem wyjscia jest kultura filmowa - historia kina na ziemiach polskich
opowiedziana z perspektywy widza - wyjasnia Piotr Kulesza, kurator wystawy. - Wazne sa tu
wspomnienia dotyczace kina - z dziecinstwa, pierwszych randek, waznych filméw - dlatego wystawa
stanie sie bliska kazdemu z nas. Biorac pod uwage role filmu w kulturze, bedzie to tak naprawde
historia Polski opowiedziana poprzez kino, kulture filmowa.

Komunikacja odbywa sie po antresolach wokot $cian sali, a opowies$¢ rozwija sie chronologicznie,
ale nie wedlug tytutdow czy oséb, a poprzez zjawiska. Na poczatku na samej gérze zaczng pionierzy
kinematografii na ziemiach polskich (tu bedzie biopleograf Prészynskiego), Aleksander Hertz
zderzony ze swoja najwieksza gwiazda Pola Negri, Bolestaw Matuszewski, Wtadystaw Starewicz - to
jest okres do 1918 roku. Dalej mamy kino legionéw, filmy patriotyczne w stuzbie odradzajacego sie
panstwa. Potem kino lat 30., ktére ujeto pod katem wielkich gwiazd i pojawienia sie kultury idol -



fan. Na wystawie znajda sie pamietniki widzow, listy do aktoréw, albumy pamiatkowe. Juz w tym
czasie kultura filmowa stata sie kultura masowa. II wojna swiatowa jest dla filmu okresem straty -
ekspozycja omawia zaginione tytuty, pokazuje wojenne losy filmowcow. Nastepnie nadchodzi
socrealizm zawtaszczajacy film dla celéow propagandowych. Ta cze$¢ wystawy nosi tytut , Ulica” i
odtwarza atmosfere tamtych czasow. Tu zaczyna sie tworzy¢ polska szkota plakatu, ktéra zostata
zaprezentowana jako czes$¢ kulturowej narracji.

Chodzi o doswiadczanie

Na wystawie na porzadek chronologiczny i perspektywe widza naktadaja sie sposoby prezentacji i
wykorzystane srodki, zmieniajgce sie na kazdym z trzech pozioméw. Najwyzszy z nich oparty jest na
obiektach - m.in. projektorach, kamerach. Czes¢ srodkowa bazuje na wrazeniach audio-wizualnych.
Okres lat 60. i 70. jako era ikon kina - wielkich aktoréw i rezyserow - zostanie przedstawiony w
formie spektaklu multimedialnego. Za posrednictwem kilkunastu ekranéw widz zapozna sie z
najwazniejszymi scenami kina tego okresu. Ta cze$¢ wystawy jest bardzo sensoryczna - atakuje
widza réznego rodzaju bodZcami. W niektérych miejscach nawet podtoga dostarcza dodatkowych
wrazen.

Na srodkowym poziomie znajdziemy makiete o powierzchni 5 m kw., ktéra pokaze Wytwornie
Filmow Fabularnych, dwie hale zdjeciowe, w ktérych odtworzone zostana plany zdjeciowe produkcji
,Kingsajz” oraz ,Ucieczka z kina Wolnos$¢”. Ten poziom konczy sie olbrzymia interaktywna sciang,
na ktorej beda wyswietlane obrazy i teksty prezentujace polska animacje dla dorostych. To
nowatorskie rozwiazanie - widz bedzie nawigowat, dotykajac sciany. Miedzy drugim i najnizszym
poziomem znajda sie zawieszone w przestrzeni kostiumy, swiadczace o potedze scenograficznej
polskiego filmu.

Ostatni poziom to dwie instalacje dotyczace kina od konca lat 70. do 2005 roku, kiedy powstat
Polski Instytut Sztuki Filmowej. Tu zostanie przedstawiony ,Dekalog” w formie dziesieciu
prostopadtosciandw-kapsut ustawionych w okregu. W kazdej z nich zobaczymy instalacje
poswiecona filmowi. Beda tu zabytki techniki. Instalacja poswiecona cenzurze, pokazujaca m.in.
wyciete przez cenzoréw fragmenty filméw i mowigca o tym, dlaczego zostaly usuniete. - Nie
skupiamy sie jedynie na warstwie wizualnej, chcemy, zeby ta wystawa miata solidng podbudowe
merytoryczna - zastrzega Piotr Kulesza.

Ekspozycje konczy instalacja prezentujaca kino polskie po 2005 roku. Bedzie tak zaplanowana, zeby
mozna bylo ja na biezaco uzupemiaé¢ o powstajace na biezaco filmy. Na koncu swoimi
wspomnieniami zwigzanymi z kinem polskim bedzie mdgt sie podzieli¢ sam zwiedzajacy.
Najciekawsze wypowiedzi zostana wilaczone w tok wystawy.

W wysokiej hali, w ktérej miesci sie wystawa, zaprojektowany zostal tzw. element centralny w
postaci efektownego wydtuzonego krysztatu - biatej bryty od podtogi az po sufit przez trzy poziomy.
Wewnatrz elementu centralnego znajda sie strefy niechronologiczne wystawy - krytyka, festiwale i
na samym dole strefa dla dzieci. Zwiedzajacy na kazdym poziomie bedzie mdgt przechodzi¢ przez te
strefy wewnatrz bryly i konfrontowa¢ widzenie kina przez widza z perspektywa krytykdéw,
animatorow i kultury filmowe;j.

Piotr Kulesza ttumaczy: - ChcieliSmy ograniczy¢ liczbe ekrandéw dotykowych. Mamy wrazenie, ze
ludzie maja juz tego dosy¢. Wciaz klikaja na ekranach swoich smartfonéw. Na wystawie chca przede
wszystkim doswiadczac. Zalezy nam, aby poczuli atmosfere kina na przestrzeni dziesiecioleci i
powrocili do swoich wspomnien z nim zwigzanych.



Kurtka Cybulskiego i mechaniczne oko

Kolekcja Narodowego Centrum Kultury Filmowej tworzona byta od zera na bazie darowizn i
zakupow. Kuratorzy zwracali uwage, zeby nie dublowac¢ eksponatdw, ktére sa juz w Lodzi w
Muzeum Kinematografii, traktujac zasob t6dzki jako catosc¢. Czesé obiektdéw, ktdre trafia gtdéwnie na
wystawy ,Kino Polonia” i ,Mechaniczne oko”, pozyskane zostaly na zasadzie depozytu wtasnie z
muzeum. To sg cenne eksponaty, bo zwigzane z historia L.odzi filmowej. Dokumentalista Michat
Bukojemski przekazal kamere Arriflex 16 mm, ktora Jacek Petrycki rejestrowal gldowne wydarzenia
karnawatu , Solidarnosci”. Wsrod zdobyczy procz zabytkdow techniki filmowej znalazly sie plakaty,
pocztowki, pamietniki, listy, scenariusze, materialy zwigzane z Andrzejem Wajda, Srodowiskiem
kina moralnego niepokoju. Czes¢ swojej kolekcji przekazat NCKF Stanistaw Janicki, autor programu
telewizyjnego ,, W starym kinie”. W zbiorach jest kurtka Zbigniewa Cybulskiego z ,Popiotu i
diamentu”, kostiumy z ,Na srebrnym globie” Andrzeja Zutawskiego, ktére podobno zostaty
zniszczone, a okazalo sie, ze ktos je ukryt i ocalaty. Niebawem kuratorzy otrzymaja z Muzeum Nauki
i Mediéw w Bradford film z udzialem Kazimierza Prészynskiego.

Wystawa , Mechaniczne oko” dotyczy przemian technologicznych w kinie - od zabawek optycznych
XIX wieku przez analog, btone filmowa, czyli okres XX wieku, po wspotczesna cyfryzacje.
Zwiedzanie nastepuje liniowo wedlug zasady odwrdconej chronologii - zaczynamy od terazniejszosci,
cofamy sie do wieku XIX i wracamy do czasow dzisiejszych bogatsi o zgromadzona wiedze. Ma to
by¢ opowies¢ o tym, jak technologia stuzyta kreowaniu iluzji optycznych, jak te iluzje byty coraz
bardziej doskonate, wciagajace i ogarniajace. - O narzedziach medialnych opowiadamy za pomoca
narzedzi medialnych - zauwaza kurator Pawetl Sotodki. - O wspotczesnosci opowiadamy, stosujac
sprzet cyfrowy. Przy XX wieku decydujemy sie na wiecej urzadzen, ktérych mozna dotknaé i
pomanipulowaé nimi, a do wyswietlania uzywamy projektorow. W wieku XIX zrezygnowaliSmy
prawie zupeie z rozwigzan cyfrowych - to bedzie park rozrywki ze swobodnie rozrzuconymi
zabawkami optycznymi. UnikaliSmy prostej scenograficznej symulacji epoki, bedziemy mieszac
porzadki. W pewnym momencie zestawiamy latarnie magiczna z przetomu XIX i XX wieku z goglami
viarowymi (technologia VR prezentuje obraz o kacie widzenia 360 st.), ktore pozwola sie przenies¢
do XX-wiecznych sal kinowych. Pokazujemy w ten sposdb, ze miedzy tymi rozwiazaniami jest pewna
ciagtos¢ historyczna, jedne prowadzity do rozwoju innych, ale stoi za nimi ta sama idea.

Przygotowano kilka stanowisk, ktdre mocniej zaangazuja widza - np. interaktywny symulator wiazki
Swiatta w postaci gry zrecznosciowej. Demonstruje on, jak fala Swietlna staje sie zbiorem zer i
jedynek. Uczestnik jest najpierw Swiattem i rusza w podroéz przez obiektyw do wnetrza urzadzenia,
tu na matrycy staje sie pradem, ktory trafia na uklad elektroniczny przetwarzajacy go w ciag zer i
jedynek, by w koncu wyladowac¢ na karcie pamieci. Wiele stanowisk interaktywnych znajdzie sie w
trzeciej strefie poswieconej wiekowi XIX - z jednej strony oryginalne zabawki optyczne takie jak
fenakistiskop, zoetrop, praksinoskop, a obok nich modele ideowe, umozliwiajace nie tylko poznanie
zasady dzialania, ale i zabawe np. w tworzenie znanych wspotczesnie gifow. W strefie poswieconej
XX wiekowi bedzie reczna przegladarka tasmy filmowej. Krecimy korba i wyswietla sie film -
szybciej lub wolniej, w zaleznosci od sily krecenia.

Osiem tysiecy rur

Najcenniejszym obiektem wystawy ,Mechaniczne oko” jest urzadzenie, ktére w skrocie nazywa sie
newton. Trdjobiektywowa obrotowa elektryczna latarnia magiczna to eksperymentalny model
sprzed roku 1897, w ktorym obiektywy skierowane sg w rozne strony. Byla to préba stworzenia
projekcji 360 st. Sa trzy takie obiekty na Swiecie - w Hiszpanii, na Sorbonie i w NCKF. Dzialaja dwa:
francuski i todzki, a uzywane publicznie bedzie tylko nasze. Kuratorzy pozyskali go od
zaprzyjaznionego antykwariusza z Paryza.



Wystawa bedzie sie miescita na poziomie -1 i zajmie powierzchnie ok. 1300 m kw. Scenograficzna
stylistyka calej prezentacji bedzie steampunk (rodzaj fantazji futurystycznej, ale odsadzonej w XIX
wieku i zwiazanej z przemystowymi urzadzeniami parowymi - rury, sruby, pokretta), a kolorystyka
ma oscylowac wokot bieli, szarosci i brazéw. - Na wystawie znajdzie sie ponad 8 tysiecy rur, a
zlaczek i kolanek - dwa razy tyle. Same stanowiska tez beda stylizowane - np. gogle viarowe zostaty
zaprojektowane jak maska spawalnicza osadzona w swiecie Conana Barbarzyncy. Do ogladania
filméw reklamowych postuzy peryskop. Stanowiska fotoplastykonu pomyslano w ksztatcie
robotobeczek parowych, a pokazywac beda wspodtczesna £.odz. Ekspozycje mamy takze ustyszec -
stukoty, warkoty, sprzezenia, zgrzyty, Swisty odglosy pracy réznych urzadzen zwiazanych z filmem -
to bedzie jej klimat audialny.

Trzecia $ciezka dydaktyczna NCKF ,Materia kina” opowie o tym, jak powstaje film. Proces robienia
filmu od stu lat w zasadzie niewiele sie zmienil. Zatem wystawa bedzie osadzona w terazniejszosci,
ale odwotujac sie do réznych etapow historycznych. Ztoza sie na nig strefy: development,
preprodukcja, plan zdjeciowy, postprodukcja podzielona na montaz, efekty specjalne i dZzwiek,
dystrybucja i promocja oraz ostatnia strefa pokazujaca, na jakich platformach medialnych
funkcjonuje film. ,Materie kina” wyr6zni bardzo interaktywny charakter. Zwiedzajacy beda
uczestniczy¢ w grze z perspektywy nie rezysera czy aktora, ale réznych oséb z drugiego lub
trzeciego planu produkgji. - Chcemy zamanifestowac to, ze kino jest dzietem zbiorowym - kolorysci,
montazystki, inzynierowie dzwieku réwniez odgrywaja istotna role - podkresla kurator Michat
Pabis-Orzeszyna. - Praca przy filmie jest podejmowaniem szeregu decyzji i zmaganiem sie z
nierzadko zaskakujacymi sytuacjami.

W odréznieniu od dwdch poprzednich - tu nie bedzie eksponatéw. Nie spotkamy tam kamery czy
reflektoréw, ale beda modele, ktére demonstruja dziatanie réznych urzadzen, np. akwarium
oswietleniowe - zaglada sie do niego przez wizjer i mozna zaobserwowac, jak zmiana réznych
kluczy oswietleniowych wplywa na obraz filmowanej sytuacji. Bedzie tez mata makieta planu
filmowego - gracz kieruje ruchem kamery, a jego zadaniem bedzie odtworzenie pracy kamery tak
jak w ujeciu pokazanym na ekranie. To éwiczenie pokaze, jak trudne jest nadazanie za akcja w
dhugim ujeciu, nie przerywanym cieciami. Zabawa na wystawie bedzie tez miata charakter gier
strategicznych: jako osoba wyszukujaca lokacje zdjeciowe bedziemy musieli podjaé decyzje, czy
podpiszemy umowe z regionalnym funduszem filmowym, zeby czerpac¢ z tego jakies korzysci, ale
wtedy bedziemy musieli nakreci¢ film w lokalizacji, ktora ten fundusz nam wskaze.

»Materia kina” to nie tylko gry. Beda tu roéwniez np. takie stanowiska, ktore pokaza, co dzieje sie ze
scenariuszem filmowym w trakcie realizacji. Pordwnamy strone scenariusza znanego polskiego
filmu z fragmentem nakreconym na jej podstawie.

Koszt zaprojektowania i wyposazenia trzech Sciezek dydaktycznych i przestrzeni edukacyjnych w
NCKF wyniesie 57 mln z}. Dotacje w wysokosci 26 mln na wystawe ,Kino Polonia” oraz wyposazenie
przestrzeni edukacyjnych projekt otrzymat ze srodkéw unijnych bedacych w gestii Ministerstwa
Kultury i Dziedzictwa Narodowego. Dofinansowanie 13 mln zt na wystawy ,Materia kina” i
»Mechaniczne oko” oraz pracownie badawcza pochodzi¢ bedzie z funduszy europejskich, ktérymi
zarzadza Urzad Marszatkowski. Reszta potrzebnych pieniedzy to wktad wtasny Lodzi.
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