OGROD DZWIEKOWY

Dlaczego ? Bo stworzyli je artysci z grupy B.I.LE.D.A (Biuro Interwencyjnej Edukacji i Dydaktyki
Artystycznej) - kompozytor Suavas (Stawomir) Lewy i rzezbiarz Andrzej Czaplinski, znani gtéwnie od
strony... dupy Tuwima. Ale nazwe mozna tez wywodzi¢ z metody upcyclingu, czyli wykorzystania
Smieci ze ztomowisk. Fragmenty gazowych butli, stare garnki, pociete blachy, nikomu niepotrzebne
sprezyny - z tego wlasnie wykonane sa dZwiekowe maszyny Lewego i Czaplinskiego. Ich fantazja
znalazla inspiracje w dzietach klasykdéw nowej muzyki - Johna Cage'a i Luiggiego Russolo. Pierwszy
glosil, ze wszystko jest muzykq, ze tak naprawde cisza nie istnieje. Drugi sto lat temu opublikowat
manifest "Sztuki hataséw" i skonstruowat swoje hatasofony. Drugim zrédtem pomystéw byta
dziecieca fantazja - mali uczestnicy warsztatéw muzyczno-plastycznych w Muzeum Miasta
projektowali grajace maszyny. W ten sposéb powstat m.in. grajacy ser, czyli "dzwiekdamer" i
"fawnino", czyli potaczenie fawki i pianina (na zdjeciu). Sa tez metalowe bebenki ze starych
garnkow, grajaca rzezba, w ktorej dzwieki wydaja ukryte wewnatrz sprezyny, a takze instrument
dety ze specjalna dmuchawa i oSmioma piszczatkami.

Pie¢ parkowych urzadzen pozwala rodzinie lub grupce przyjaciot tworzy¢ catkiem ztozona muzyke.



