Skad sie biora komiksy

29. edycja festiwalu odbyta sie w dniach 14-16 wrzesnia 2018 roku w t6édzkiej Atlas Arenie. Po raz
kolejny fani tego rodzaju sztuki mieli okazje spotka¢ swoich idoléw, zdoby¢ autografy i kupi¢
komiksy.

Festiwal kazdego roku gromadzi okoto 20 000 os6b, na ktore czekaja rozne strefy tematyczne. Jedna
z nich byla strefa gier, nie tylko komputerowych czy w wersjach na konsole - rodziny z dzie¢mi
chetnie bawity sie tez przy nowych grach planszowych Edmontu. W tej strefie przez caly weekend
odbywaly sie eliminacje do mistrzostw Polski w grze ,,Potwory w Tokio”. Odbyta sie tez finatowa
faza Fighting Games Challenge w grze ,Tekken7” przy konsolach. Waznym elementem festiwalu sa
wystawy - tym razem odbyly sie m.in. w Atlas Arenie, Poleskim Osrodku Sztuki, EC1 czy Domu
Literatury w Lodzi, a ich tematyka byla rozna - od jubileuszéw znanych twércow po komiksy dla
dzieci.

Impreze wyrozniaja takze spotkania ze znanymi tworcami komikséw - podczas ostatniej edycji m.in.
z: Alvaro Oritzem, Peterem Milliganem, Brianem Azzarello i Gregiem Lockardem.

Oritz, autor takich utwordéw jak ,Cenizas”, ,Rituales” czy ,Murderabilia” (Morderstwo) podczas
rozmowy zaznaczyl, ze najlepiej, gdy historia, jaka opowiada komiks, jest niedopowiedziana i
enigmatyczna, by da¢ czytelnikowi pole do domystéw. Pordwnat swoje nowe dzieta do tych
pierwszych - okazuje sie, ze w kazdej kolejnej ksiazce cos poprawia wzgledem poprzedniej. Jak sam
uwaza, z biegiem lat tworzy ciekawsze historie, a towarzyszaca im grafika staje sie lepsza - jednak
trudniejsza tematyka sprawia, ze sprzedaja sie gorzej niz wczesniejsze. Dlatego Alvaro Oritz
zamierza teraz pisac bardziej przystepnie, dla wiekszego grona odbiorcéw. Wspominat o trudnej
sytuacji na rynku w jego rodzimej Hiszpanii. Tam komiksy Oritza maja niskie naktady, a czytelnikow
jest niewielu. Z pisania komikséw nie da sie wyzy¢, dlatego pracuje réwniez jako ilustrator.

Peter Milligan, autor scenariuszy komikséw: ,Aliens - Zbawienie / Ofiarowanie”, ,Miracleman” czy
»,Batman: Mroczny rycerz mrocznego miasta”, opowiadal m.in. o swojej pracy w Hollywood - na
przyktad na planie filmu ,Pielgrzym” w rezyserii Harleya Cokelissa, gdzie musiat na biezaco
wprowadzac¢ poprawki do scenariusza. Zapytany o to, skad biora sie jego pomysty, odpowiedziat
krétko, ze znikad - nigdy nie wiadomo, kiedy wpadnie sie na genialna idee. Dlatego zawsze nosi
przy sobie notes, by je zapisywac.

Rozmowa z duetem Azzarello i Lockard dotyczyta wspotpracy miedzy scenarzystami a redaktorami.
Padlo pytanie, czy edytor jest jednoczesnie krytykiem. Jak sie okazuje - nie do konca. Wedtug
tworcow redaktorzy nie chca oceniac tekstu, nad ktérym pracuja, skupiaja sie na poprawieniu
bltedow. Wazne jest ich Swieze spojrzenie i warto z nimi wspétpracowac. Edytor jest posrednikiem
miedzy wydawnictwem, ktore chce zarobic, a scenarzystg, ktéoremu zalezy, by tekst byl jak najlepszy.
Greg Lockard méwit o tym, czego aktualnie oczekuje sie od nowych komikséw - przede wszystkim
niestandardowego podejscia, interesujacej fabutly i ,iskry swiezosci”.

Gratke dla fanéw réznego rodzaju komiksoéw i towarzyszacych im gadzetow stanowita Strefa Targow.
W Atlas Arenie goscito ponad 80 wystawcow. Nie zabrakto klasykow takich jak komiksy Marcela czy
Vertigo, ale pojawialy sie tez azjatyckie mangi. Procz tradycyjnej prasy zakupi¢ mozna byto takze
figurki, kubki, gry wideo z nowych i starych edycji, koszulki, plakaty i gry planszowe.

Po raz kolejny Miedzynarodowy Festiwal Komikséw i Gier odnidst sukces. Kazdy mogt tu znalez¢ cos
dla siebie. Miejmy nadzieje, ze jubileuszowa 30. edycja przyciagnie jeszcze wiecej odwiedzajacych.
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