Komiks w dobie cyberpunku [FESTIWAL
KOMIKSU]

Wciaz jestem na 31. Miedzynarodowym Festiwalu Komiksu i Gier. To nie przenosnia. Po prostu
nadal dziata dostep do platformy, na ktérej odbyta sie tegoroczna Cyber Edition - jest tu okoto 70-80
procent tresci, ktére MFKiG wygenerowat. Moim zdaniem to najlepsze z rodzimych wydarzen
kulturalnych, ktére z musu przeniesiono do sieci. Krotko wyjasniam. Calej tej operacji nie
potraktowano jako zta koniecznego lub ,sytuacji awaryjnej”, ale jak wyzwanie. I tak tez rozumiem
role wydarzen, ktére oprocz robienia co roku dobrej roboty, gdy trzeba, staja sie generatorami
zmiany, liderami innowacji. Pandemia w koncu minie, a wykonana praca pozostanie. I bedzie widac,
kto tego czasu nie zmarnowatl, kto zareagowat na miare czasow.

Skoro bylo juz wiadomo, ze Zzadna organizacyjna hybryda nie wchodzi w gre, MFKiG siegnat po
profesjonalistow od obecnosci w sieci. Tak, sa juz firmy, ktore specjalizuja sie w eventach w
internecie. Zadziatano totalnie, jesli mozna tak mowi¢ o wydarzeniu dostepnym tylko na ekranie
laptopa lub smarftona. Przede wszystkim wydarzenia zogniskowano w festiwalowy weekend. To w
sobote i niedziele na platformie Cyber Edition dostepne byto 100 procent tresci wideo, wtedy mozna
bylo obejrze¢ spotkania z gtdéwnymi, takze zagranicznymi gos¢mi, wtedy tez dziataly znizki w
festiwalowym sklepie. Ale tym, co tak $wietnie zagralo, byta domknieta struktura wydarzenia. Czes$¢
tresci, pod ktorymi rozumiemy filmowe zapisy rozméw, paneli, dyskusji, prezentacji, rozpisano na
kilka planéw. Dla logujacych sie dostepne byly wiec przygotowane wczesniej i dostepne o kazdej
porze nagrania - w tym spotkania, dyskusje, krétkie filmy, filmowe wypowiedzi samych twoércow,
dedykowane festiwalowi spicze, poza tym streamingi rozpoczynajace sie o okreslonych porach,
transmisje z festiwalowego studia (a nawet dwoch: w EC1 i z warszawskiej Pragi, gdzie
przygotowano czes$¢ materiatow), takze wejscia live i konferansjerka prezenteréw Polsat Games:
Radka Nalecza i Tadeusza Zielinskiego. Do tego dochodzita strefa czatow z festiwalowymi gosémi,
strefa zakupowa i z grami.

Harmonogram byt napiety, a poruszanie sie miedzy cyfrowymi ,scenami” dawato wrazenie
wydarzenia, ktore toczy sie swoim rytmem. To wrazenie podkreslata festiwalowa identyfikacja,
ktorej odwzorowanie stanowito scenografie studia. Atrakcyjny byt wypad z kamera do studia CD
PROJEKT RED i w ogdle caly blok rozméw o uniwersum gry ,Cyberpunk 2077” (w okresie
oczekiwania na jej premiere). Cho¢ wydarzen byto chyba mimo wszystko mniej niz zwykle, i tak byt
to ogrom tresci do przyjecia w dwa dni - wyzwanie. W tym tak réznych, jak studyjna dyskusja o
wplywie komikséw na popkulture czy krotki, niemal telewizyjny film Joanny Karpowicz, ktéry mowi
o jej pracy nad artbookiem o Anubisie (ujecia, ktore pokazuja warsztat rysownika w akcji -
bezcenne). To ostatnie nagranie pokazato, jak w formie ,cyber” moga zaistnie¢ wystawy (w tym
roku chyba nie dos¢ obecne), czy tez - o jaka forme je poszerzyc.

Obecnos¢ szefa CDPR Adama Badowskiego, takich tworcéw jak Tomasz Baginski, Przemystaw
Truscinski, Grzegorz Rosinski, takich wydawcéw jak Kultura Gniewu (ich 20-lecie jako temat
dyskusji) czy Egmont Polska, kaze mowic¢ o 31. MFKiG jako o festiwalu ludzi sukcesu. Albo: ludzi,
ktorych sukces przeklada sie na znaczenie w Polsce branz komiksu i gier. Nic dziwnego, ze
organizatorzy wprowadzili tez watki i materiaty zwiazane z powstajacym w EC1 Centrum Komiksu i
Narracji Interaktywnej. Instytucja ta wyrasta z festiwalu, z jego dorobku, i na powrot spotykaja sie
tu wymienieni wyzej tworcy, teraz zaangazowani (jak Truscinski) np. w tworzenie jego identyfikacji
wizualnej. Sztuka wyzwala sztuke, kreatywnos$¢ wyzwala kreatywnos¢ - by przywolac istote
krétkiego wyktadu Shawna Martinbrougha. Sam Festiwal Komiksu i Gier, jesli spojrze¢ wstecz, a



takze szerzej na t6dzka kulture, jest jednym z najwiekszych jej sukcesow (jesli nie najwiekszym),
przyktadem tego, jak grupa osob, myslac strategicznie, rozwija bliski im projekt. Sama Cyber
Edition pokazuje, ze MFKiG moze odpowiadac za znaczacy jakosciowy wktad w tresci, ktore
mogtyby pojawic sie na miejskiej platformie VOD (jesli taka powstanie).

Wstepnie dla wtascicieli elektronicznych ,biletow” dostep miat by¢ aktywny do grudnia, ale
przedtuzono go. Co ciekawe, dzis nieco inaczej odbiera sie zgromadzony tam materiat. Bardziej
rzuca sie w oczy rozdete ego niektorych tworcoéw (chocéby i topowych), bardziej docenia sie tych,
ktorzy mimo rangi potrafili zachowac luz i pohamowac sie w opowiadaniu o tym, jaka to marka sa
od lat. Bardziej tez widac role prowadzacego takie spotkanie, jak i przygotowania goscia przed
nagraniem. Najlepiej te prace odrobil Bartek Czartoryski, ktory odpowiadat tez za wiele rozméow
miedzynarodowych, w tym z Mikem Pondsmithem, Billem Sienkiewiczem, R.M. Guera. Ich chce sie
stucha¢ ponownie. Trudno oceni¢, ile racji ma Przemystaw Truscinski, zartujac, ze na kolejnym
festiwalu Elon Musk bedzie prezentowat nowe implanty. Forma ,,cyber” moze stac sie czescia
MFKIG takze po zakonczeniu pandemii, ale nie mozna zapominac, o ile wieksza wage ma (dla fanow)
mozliwos¢ bezposredniej, choc¢by krotkiej rozmowy z twércami w kuluarach oraz (dla organizatorow
festiwalu i todzkiej kultury) sprowadzenie ich do t.odzi, budowanie relacji i kontaktow. ¥.6dzki
festiwal potrafi to robi¢ i na tym wzrastac.

tukasz Kaczynski



