PLAYTOBER, GAMETOBER

GAMETOBER to akcja i projekt artystyczny zainicjowany przez dr. hab. inz. arch. Rafata Szrajbera,
prof. uczelni. Jego celem jest prezentacja gier wideo w przestrzeniach galerii sztuki - jako dziet
wielowymiarowych, powstajacych dzieki pracy wielu artystéw i projektantéw. To okazja do
zaprezentowania dorobku twércow gier oraz artystéw powigzanych z projektowaniem srodowisk
wirtualnych - zaréwno profesjonalistow, jak i przedstawicieli Srodowiska akademickiego: studentéw
i pedagogow.

Zobaczy¢ tu mozna bedzie pelne wspomnien i nawiazan do dziedzictwa animacji lokacje z
Mouseburga, przyjrzec sie wnikliwie, co skrywa Nowa Huta ukazana w zupelnie innej odstonie, a
takze sprawdzié, jak w przysztosci bedzie wyglada¢ Detroit. Parowe Szczeliny i Neon City pozwalaja
spojrze¢ na £.6dz z innej perspektywy, ktora taczy postindustrialne dziedzictwo z nowoczesna
tozsamoscia cyfrowa. Prace dyplomowe studentéw oraz zwycieskie projekty z Game Graphics
Concept z 18. edycji konkursu Zespotowego Tworzenia Gier Komputerowych ukazuja kolejny punkt
na mapie odkrywcow i tworcow wirtualnych swiatéw. Wybrane wirtualne uniwersa zmaterializuja
sie w postaci obiektow, ktore przyblizaja i materializuja obecnos¢ w wykreowanych cyfrowo
przestrzeniach.

Na tegoroczna edycje skladaja sie cztery wystawy, ktore pozwola odkrywac¢ swiaty wykreowane w
wyobrazni:

PLAYTOBER * PHOTOTOBER * MAGICTOBER * DYPLOMTOBER

PLAYTOBER to wystawa prezentujgca kunszt artystyczny i projektowy stojacy za wirtualnym
doswiadczaniem, jakim sa gry wideo. Zobaczymy tutaj rekwizyty i obiekty z gier oraz ustyszymy
towarzyszaca rozgrywce muzyke by zanurzyc¢ sie w detektywistyczna przygode w Mouse: P.I. for
Hire odkrywajac wspotczesnie przetworzony styl rubber-hose. Odkryjemy Nowa Hute przez
fotografie z cyfrowej podrozy oraz rekwizyty przyblizajace wykreowany swiat przez pryzmat
dziedzictwa miejsca. Na wystawie zobaczymy Parowe Szczeliny i Neon City jako dziatania
artystyczne majace na celu budowanie wspotczesnej cyfrowej tozsamosci miasta f.odzi. Wystawe
uzupelniajg prace studentéw i pedagogow akademickich, ktérych dziatalnos¢ dydaktyczna
powigzana jest z kreacja gier wideo, projektowaniem interaktywnych opowiesci oraz eksploracja
wirtualnych swiatéw.

Na wystawie zaprezentowane zostana takze zwycieskie prace ze sciezki artystycznej Game Graphics
Contest z 18. finatu konkursu ZTGK 2026 oraz

materiaty z wybranych gier finalistow Sciezek technologicznych i projektéw realizowanych przez
studentdw. Podczas finisazu, bedzie mozna zagra¢ w wybrane tytuty i pozna¢ mtodych twércow.
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