Rusza rewitalizacja EC1 Poludniowy-Wschod

Btazej Moder, dyrektor EC1 Lodz - Miasto Kultury i Filip Tuszynski, prezes firmy Erekta
Budownictwo Sp. z 0.0., ktéra wygrala przetarg na prace projektowe i budowlane, 26 lipca podpisali
umowe na przebudowe i modernizacje budynkéw. Przeniesie sie tam Centrum Komiksu i Narracji
Interaktywnej, ktore od marca 2016 roku dziataja w strukturach EC1 L6dz - Miasto Kultury. -
Realizujemy projekt w formule ,zaprojektuj i wybuduj”. To powazna inwestycja, wymieniamy
wszystkie kluczowe elementy obiektu - budowlane i instalacyjne. W planie jest tez potgczenie
tacznikiem zewnetrznych budynkéw. Najtrudniejsze jest wykonanie projektu, ktory wpasuje sie w
otoczenie catego kompleksu. Za 2-3 miesiqgce przygotujemy wizualizacje obiektu, a przebudowe
planujemy zakorniczy¢ w 2018 roku. Startujemy 1 pazdziernika - informuje Filip Tuszynski, prezes
firmy Erekta Budownictwo Sp. z o.0.

Na gruntowng przebudowe budynkéw, wpisanych do ewidencji kuratora zabytkow, zostanie
przeznaczonych 20 milionéw zlotych, z czego 14 miliondéw to srodki unijne (z Europejskiego
Funduszu Rozwoju Regionalnego), a 6 milionéw wydanych zostanie z budzetu miasta.

Trzy kondygnacje postindustrialnego obiektu stana sie wymarzona przestrzenia dla mitosnikow
komiksow i gier. Na parterze i pierwszym pietrze powstana sale swiata gier. Zwiedzajacy poznaja w
praktyce kolejne etapy powstawania gier, w tym tajniki tworzenia postaci czy technologie motion
capture. Beda tez mogli spedzi¢ czas w sali retro z popularnymi grami i sprzetem z lat 80. XX wieku.
Drugie pietro zostanie poswiecone komiksowi. Uczestnicy interaktywnych wystaw edukacyjnych
zapoznaja sie z tajnikami pisania scenariusza, wymyslania bohateréw czy komponowania kadréow i
plansz. Na koncu kazdy bedzie mogt otrzymac swoj wiasny komiks, ktéry samodzielnie wykona
podczas pobytu w Centrum. W budynku beda tez funkcjonowaty czytelnie, sale spotkan, wystawy
stale i czasowe, a takze kawiarnia i sklep. Specjalna atrakcja bedzie sala wirtualnej rzeczywistosci
(VR), gdzie za pomoca najnowszych osiggniec¢ technologicznych kazdy bedzie mégt przeniesé sie do
Swiata wirtualnego.

- Okazuje sie, ze Zyjemy w miescie, w ktérym mozna spetnia¢ marzenia! Szczegétowy plan
zagospodarowania Centrum bedziemy przedstawiac¢ etapami. Powstanie tu pierwsza w Polsce
galeria poswiecona komiksowi i sztuce ilustracji. Goscie Centrum bedq mogli zwiedzi¢ specjalnie
zaprojektowane, interaktywne ekspozycje edukacyjne. Mamy ambicje, zeby w 2019 roku Centrum
ruszyto petng parq. To wazny rok, wtedy przypada 30. edycja naszego Festiwalu i obchody 100-lecia
polskiego komiksu, a nas wybrano na gtéwnego operatora i organizatora uroczystosci
Jjubileuszowych - przyznaje Adam Radon, kierownik Centrum i szef Festiwalu Komiksu i Gier w
F.odzi.

Rewitalizacja przeprowadzona zostanie z zachowaniem oryginalnej formy i gabarytéw obiektow, nie
zmienia sie tez elementy wystroju wnetrz. W najblizszym czasie zostanie ogtoszony przetarg na
wyposazenie obiektu. - Centrum Komiksu i Narracji Interaktywnej - mtodszy brat Narodowego
Centrum Kultury Filmowej i Centrum Nauki i Techniki - wkracza na scene. Szacujemy, ze rocznie
bedzie odwiedza¢ go nawet 200 tys.oséb - mowi Blazej Moder, dyrektor EC1. Budynki Centrum
Komiksu i Narracji Interaktywnej zajmuja prawie 2,5 tys. m kw. i stanowia najmniejsza czes¢
kompleksu EC1 (tacznie 38 tys. m kw.), ktory tworzy takze Centrum Nauki i Techniki (otwarcie
planowane jest jesienig biezacego roku) oraz Narodowe Centrum Kultury Filmowej (catos¢ ma by¢
oddana do uzytku na koniec 2018 roku). Wartos¢ rewitalizacji EC1 to 265 min zl. Kompleksem
zarzadza instytucja miejska EC1 £.6dz - Miasto Kultury.
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