Wgrali sie

- Zaraz Scisze, to bedzie wygodniej rozmawia¢ - mowi Piotr Potera, kustosz i wiasciciel muzeum,
zewszad dobiegaja bowiem dZzwieki wydawane przez gry komputerowe. W pomieszczeniach na
stotach rzedami stoja przerézne komputery, wzrok przyciagaja kolorowe monitory, a na nich
postacie z gier, ktdére szczyty popularnosci osiagaly w latach 90. Jak sie zrodzit pomyst na muzeum?
- Kolekcjonowatem komputery i znajomy poprosit mnie o wypozyczenie na wystawe kilku z nich.
Potem byty kolejne okazjonalne wystawy przynoszace ludziom fun, pomyslatem wiec, ze fajnie
bytoby stworzy¢ muzeum komputeréw.

Od pomystu do realizacji mineto niemal 10 lat. Takie przedsiewziecie wymagato miejsca i pieniedzy.
Muzeum ,wgrato sie” w pomieszczenia przy Dowborczykow. Otwarcie nastapito podczas
zesztorocznej Nocy Muzedw. Przyszto ponad 500 oséb. Pierwszym eksponatem, ktéry zobaczyli, byta
Amiga 500 Plus - model wprowadzony na rynek w 1991 roku przez firme Commodore International
jako nowsza i lepsza wersja Amigi 500. - Mdj egzemplarz dostatem od kolegi w 2010 roku. Ten
model jest cenny z powodow sentymentalnych, ale najcenniejszy to Amiga 3000, wyprodukowany
przez Commodore w 1991 roku. Uchodzit za komputer dla profesjonalistow. W Polsce wada tego
urzadzenia byla cena ponad 4 tysigce dolarow. Bardzo chciatem go miec i kupitem go za wlasne
pieniadze. Pojechatem z nim do Holandii na wystawe z okazji trzydziestych ,urodzin” Amigi. Byli
tam inzynierowie z Commodore i dzieki temu mam podpisy konstruktorow i twoércow systemu
operacyjnego dla tego komputera - Piotr Potera pokazuje podpisy na spodzie obudowy.

A potem w Srodowisku rozeszla sie wies¢, ze pan Piotr zbiera komputery i ludzie zaczeli mu je
znosi¢. Z dwéch zrobily sie cztery, potem dziesie¢, piecdziesiat. - Teraz mam prawie sto sztuk, z
czego szescdziesiat jest wystawionych w muzeum. Wszystkie sprawne, kazdy ma przeznaczone dla
niego gry badz takie oprogramowanie, jakie charakteryzowato dany komputer, jak na przyktad dla
Atari ST.

Komputery tej rodziny standardowo wyposazone byty w myszke przeznaczona do obstugi
srodowiska graficznego, co byto nowoscia. W latach 80. i 90. Komputery te byly na wyposazeniu
cyfrowych studiow muzycznych. Cho¢ w Polsce Atari ST byt sprzedawany w Peweksie, to nie byt
przesadnie drogi, uzywata go wiekszos¢ muzykdw i zespotéw, na przyktad Lady Pank, Papa Dance
czy Kombi...

- OdtworzylisSmy takie studio muzyczne, mamy modut brzmien - kustosz muzeum, ktory o
komputerach moze opowiadac¢ bardzo dtugo, naciska klawisz i z gtosnika stycha¢ muzyke Lady Pank.
- Program Cubase do profesjonalnego tworzenia, miksowania, edycji i produkcji muzyki jest
rozwijany do dzi$, cho¢ komputeréw Atari juz sie nie produkuje. Niektdrzy jednak wcigz ich uzywaja.
Jeden z cztonkéw zespolu Kombi pokazuje w mediach spotecznosciowych swoje studio muzyczne, a
w nim Atari, z ktérego na co dzien korzysta - mowi Piotr Potera.

Grupe nowoczesniejsze komputerdow - ale tez retro - reprezentuje Amigal200, ktéra krolowata pod
koniec lat 90. i na poczatku dwutysiecznych. - Wtedy jeszcze byli tacy, a wsrod nich i ja, ktorzy nie
chcieli sie przesiag$¢ na komputer PC i trzymali sie mocno Amigi, wierzac, ze ona kiedys odzyje i
znowu zdominuje rynek, co sie oczywiscie nie stato - méwi pan Piotr.

Komputery firmy Apple 20, 30 lat temu, swoim futurystycznym wygladem i rozwigzaniami
technicznymi byty obiektem pozadania. Ten sprzet takze mozna zobaczy¢ w muzeum. Na ekspozycji
sa tez komputery z lat 80.: chinski ,sktadak” oraz oryginalny IBM. Maja porownywalne parametry,



ale odmienne gabaryty. Chinczyk jest znacznie wiekszy, ale tanszy. - Powiedzmy, ze kosztuje tysiac
dolaréw, IBM jest gabarytowo mniejszy, ale za to ma cene dwa i pét tysiaca dolarow - wyjasnia
kustosz muzeum. Na wystawie wydzielono strefe konsol i playstation. Grajac na ktéryms z tych
urzadzen, mozna wygodnie rozsias¢ sie na kanapie przed telewizorem, samemu wybrac¢ urzadzenie i
gre. Jest tez strefa DVD z bogata oferta filmow do obejrzenia. Jesli trzeba, instrukcji, jak uzywac
urzadzen, udziela kustosz lub obstuga muzeum.

Kto przychodzi do L.odzkiego Muzeum Retro Komputeréow i Konsol? Dziewczeta i kobiety, nastoletni,
a nawet mtodsi chtopcy, dorosli mezczyzni. - MieliSmy nawet pana po osiemdziesiatce. Przyszedt z
wnuczka. Grajac na komputerach, kazde w swoja gre, spedzili tu kilka fadnych godzin - mowi pan
Piotr.

Dla niektorych gry na komputerach retro sa zbyt siermiezne, wiec siadaja na kanapie w strefie
konsol. Ale sa tez zwiedzajacy zafascynowani komputerami retro, ktérzy duzo o nich wiedza. - Byt
kiedy$ dwunastolatek z ogromng wiedza na temat systemu Windows, jego wersji, wymagan,
dziatania, mozliwosci. Zagial nawet mnie - przyznaje Piotr Potera.

W muzeum przy ul. Dowborczykow zaden eksponat nie stoi w zamknietej gablocie. Wszystkich
mozna uzywac. - Nie zdarzyto sie, zeby co$ nam zgineto albo zostalo powaznie uszkodzone - méwi
wlasciciel, ktdry po pracy wraca do domu, gdzie ma jeszcze trzy wspodtczesne komputery. Czasem
jakis komputer retro zabiera do domu, zeby przy nim pomajstrowac. - Jestem programista,
zawodowo pracuje przy komputerach i nie mam ich dos$¢ na koniec dnia.

Czy jakiegos egzemplarza reprezentatywnego dla komputerow retro brakuje w muzeum? -
Commodore 65 - to komputer, ktéry powstat w niewielu egzemplarzach jako prototyp i nigdy nie
zostal wprowadzony na rynek. W Polsce sa dwa takie, o ktérych ja wiem, bo nikt sie tym nie chwalli.
Srednia cena egzemplarza to 100 tysiecy ztotych. Drugi komputer, ktéry chciatbym mie¢, to Amiga
4000 w najnowszej wersji. To spora wieza kosztujaca 20-30 tysiecy ztotych. Moze kiedys jakims
cudem uda mi sie ja zdobyé...
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