Wiedzmin symbolem Centrum Komiksu w
t.odzi

Geralt z Rivii, literacki bohater, ktory z ksigzek Andrzeja Sapkowskiego przewedrowal nastepnie
niezliczone szlaki wytyczone najpierw przez tworcéw gier komputerowych, a nastepnie
scenarzystow telewizyjnych seriali, stat sie czescia Swiatowej (pop)kultury, jedna z jej

ikon. Wiedzmin zostaje teraz bohaterem marki Centrum Komiksu i Narracji Interaktywnej, ktore
powstaje w EC1 Lo6dzZ - Miescie Kultury.

Dlaczego wiedZmin?

- Wybdr tej postaci jako symbolu powstajacej instytucji byt oczywisty - mowi Adam Radon,
kierownik CKiNI, wskazujac na zwiazki z L.odzia Andrzeja Sapkowskiego.- Roéwniez wazni twércy z
firmy CD PROJEKT RED, ktére stworzyto cykl fantastycznych gier z fabuta osadzona w stworzonym
przez niego uniwersum réwniez maja toédzkie korzenie i chetnie sie do nich przyznaja.
Najwazniejsza jest jednak sita porywajacej historii tego unikalnego bohatera. To na niej opiera sie
sukces ksiazek, gier czy seriali. A poniewaz nasze Centrum w EC1 réwniez laczy tradycyjne i
nowoczesne media w swojej narracji o tworzeniu opowiesci to kwestii bohatera marki nie mogliSmy
zatem wybrac lepie;j.

Projekt bohatera marki Centrum Komiksu i Narracji Interaktywnej stworzyt artysta wyjatkowy,
lodzianin Przemystaw Truscinski ,Trust” - jeden z najwazniejszych polskich twdrcow graficznych,
pomystodawca i wspdtorganizator pierwszych konwentéw i festiwali komiksowych w Polsce. Grafik,
ilustrator, rysownik, tworca projektu postaci Geralta, a takze autor stynnego medalionu wilka do
kultowej gry ,,WiedZmin” wydanej przez CD PROJEKT RED.

Stworzony przez ,Trust” na potrzeby EC1 WiedZzmin jest przyjazny, kreskowkowy i czerpiacy z
dziedzictwa animacji, a do tego w przekonujacy sposéb uosabia kwintesencje naszej dziatalnosci -
potaczenie gier i komikséw ukazujac zawarta w tych opowiesciach magie.

Wyposazanie Centrum Komiksu

Budynek Centrum Komiksu i Narracji Interaktywnej EC1 wchodzi obecnie w faze

wyposazenia. Centrum dzieli¢ sie bedzie na cze$¢ poswiecona grom wideo oraz cze$¢ poswiecona
komiksowi. Beda one przybliza¢ zar6wno najwazniejsze dzieta i tworcow, jak i procesy ich
powstawania i podstawowe wiadomosci na temat specyfiki obu mediéw. Przygotowywana jest
zawartos¢ merytoryczna na wystawe komiksowa, ktéra pozwoli poznac jezyk komiksu, techniki
tworzenia, scenariusz komiksowy, gatunki komiksowe, historie polskiego komiksu oraz zaleznosci
pomiedzy komiksem i innymi mediami.

Czes$¢ poswiecona grom opowie o historii ich rozwoju, nowych technologiach i sposobach
powstawania. Partnerem strategicznym Centrum jest CD PROJEKT RED. Dzieki temu obecno$¢
Geralta nie bedzie wytacznie symboliczna. We wspoétpracy z tym znanym na swiecie studiem
powstaje gra rozgrywajaca sie w swiecie wiedzmina. Warto podkresli¢, ze bedzie mozna w nia
zagrac tylko w Centrum Komiksu i Narracji Interaktywnej EC1, gdzie prezentowane beda réwniez
eksponaty przekazane przez jej tworcow.
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