Bedzie ,Mechaniczne Oko”

Jest to trzecia (po sciezkach dydaktycznych Kino Polonia oraz Materia Kina) wystawa stata
przewidziana w NCKF. Wszystkie zostaly zaprojektowane szes$¢ lat temu przez konsorcjum
nsMoonStudio. ,Mechaniczne oko” znajdowac sie bedzie pod zabytkowa Hala Maszyn bytej
elektrocieptowni EC1, na powierzchni okoto 1000 metrow kwadratowych. To przedsiewziecie jest
czescig wiekszego projektu rozbudowy i poszerzenia oferty kulturalno-edukacyjnej EC1.

Wystawa dotyczy przemian technologicznych w kinie - od zabawek optycznych XIX wieku przez
analog, btone filmowa, czyli okres XX wieku, po wspotczesna cyfryzacje. Zwiedzanie odbywac sie
bedzie liniowo wedtug zasady odwrdconej chronologii - zaczynamy od terazniejszosci, cofamy sie do
wieku XIX i wracamy do czasow dzisiejszych bogatsi o zgromadzona wiedze. Ma to by¢ opowies¢ o
tym, jak technologia stuzyta kreowaniu iluzji optycznych, jak te iluzje byty coraz bardziej doskonate,
wciagajace i ogarniajace. Wystawa jest planowana jako interaktywna przestrzen, gdzie zwiedzajacy
beda mogli nie tylko ogladac, ale i uczestniczy¢ w rozmaitych aktywnosciach edukacyjnych.

Projekt zaktada rowniez stworzenie interaktywnych stanowisk multimedialnych, ktére pozwola
zwiedzajacym na glebsze zrozumienie i doswiadczenie technik audiowizualnych. Jedno z nich to
interaktywny symulator wigzki Swiatta w postaci gry zrecznosciowej. Demonstruje on, jak fala
Swietlna staje sie zbiorem zer i jedynek. Uczestnik jest najpierw swiattem i rusza w podrdz przez
obiektyw do wnetrza urzadzenia, tu na matrycy staje sie pradem, ktory trafia na uktad elektroniczny
przetwarzajacy go w ciag zer i jedynek, by w koncu wyladowac na karcie pamieci.

Najcenniejszym obiektem wystawy ,Mechaniczne oko” jest urzadzenie, ktére w skrocie nazywa sie
newton. Trdjobiektywowa obrotowa elektryczna latarnia magiczna to eksperymentalny model
sprzed roku 1897, w ktorym obiektywy skierowane sg w rézne strony. Byla to proba stworzenia
projekcji 360 st. Sa trzy takie obiekty na Swiecie - w Hiszpanii, na Sorbonie i w NCKF. Dzialaja dwa:
francuski i todzki, a uzywane publicznie bedzie tylko nasze. Kuratorzy pozyskali go od
zaprzyjaznionego antykwariusza z Paryza.

Scenograficzna stylistyka catej prezentacji bedzie steampunk (rodzaj fantazji futurystycznej, ale
odsadzonej w XIX wieku i zwigzanej z przemystowymi urzadzeniami parowymi - rury, sruby,
pokretla), a kolorystyka ma oscylowa¢ wokot bieli, szarosci i brazow. Na wystawie znajdzie sie
ponad 8 tysiecy rur, a ztaczek i kolanek - dwa razy tyle. Same stanowiska tez beda stylizowane - np.
gogle viarowe zostaly zaprojektowane jak maska spawalnicza osadzona w swiecie Conana
Barbarzyncy. Do ogladania filméw reklamowych postuzy peryskop. Stanowiska fotoplastykonu
pomyslano w ksztalcie robotobeczek parowych, a pokazywac¢ beda wspoétczesna L.odz. Ekspozycje
mamy takze ustyszec¢ - stukoty, warkoty, sprzezenia, zgrzyty, swisty odgtosy pracy réznych
urzadzen zwigzanych z filmem - to bedzie jej klimat audialny.

W ramach projektu, Narodowe Centrum Kultury Filmowej planuje takze serie dziatan edukacyjnych
skierowanych do dzieci, mtodziezy, jak rowniez dorostych. Wystawa ,Mechaniczne Oko” ma by¢
miejscem, gdzie rézne pokolenia beda mogly wspdlnie odkrywaé, uczy¢ sie i docenia¢ ztozonosc
oraz piekno mediow audiowizualnych.

Calkowita wartos¢ projektu ,Poszerzenie oferty kulturalno-edukacyjnej Narodowego Centrum
Kultury Filmowej - etap Mechaniczne Oko” to ponad 46 mln z}t. Termin realizacji od 1 czerwca 2024
do 31 grudnia 2028.



