Klatki na wolnosci

Najbardziej fascynujace w filmie animowanym jest to, ze nie ma granic. Mozna ozywi¢ i opowiedzie¢
kazda historie, ktora przyjdzie nam do glowy. Artysta stwarza swiat od zera i nadaje mu dowolne
atrybuty - na kartce papieru, w przestrzeni, w komputerze. Te fascynacje, bogactwo swiatow i
roznorodnosc¢ technik najlepiej usSwiadamia wystawa ,Animacja 25” w Osrodku Propagandy Sztuki
(trwa do 8 VI). Pokazano tu prace wielu rocznikow studentéw Szkoty Filmowej w f.odzi. Wsrod
nazwisk autoréw znajdziemy uznanych dzis artystow, ale i tych, ktérzy wtasnie konicza nauke i
zdobywaja nagrody na waznych swiatowych festiwalach.

- Ci, ktorzy przychodza do Szkoty Filmowej, marza, by by¢ wielkimi twércami - méwi Krzysztof
Rynkiewicz, kierownik Katedry Filmu Animowanego i Efektéw Specjalnych. - I stusznie - niech daza.
Czasem jednak zycie weryfikuje marzenia. Animatorzy trafiaja do agencji reklamowych, firm
tworzacych gry komputerowe, strony internetowe, zajmujacych sie postprodukcja filmowa, czyli
koloryzacja lub efektami specjalnymi. Animacja jest wszedzie - ruchome obrazki migaja w telewizji,
w Internecie, w teatrze i na ulicach.

Szkota Filmowa uczy rezyserii - czyli panowania nad wszystkimi etapami powstawania filmu.
Rezyser nie musi sam fotografowac ani rysowac. To jest praca zespolowa i on kieruje zespotem
realizujgcym film. Nad rozwojem artystycznym adeptéw czuwajg artysci tej miary, co Piotr Dumala,
Marek Skrobecki, Mariusz Wilczynski. Jednak prestizowa uczelnia przy Targowej nie jest juz
jedynym miejscem w t.odzi, gdzie mozna nauczy¢ sie animacji. Od kilku lat zajecia takie proponuje
Wydziat Sztuk Wizualnych Akademii Sztuk Pieknych. Duzy wptyw na to, ze pojawit sie tu film
animowany, miata firma BreakThru, ktora w Lodzi realizowata , Piotrusia i wilka” (zdobyt Oscara), a
potem ,Latajaca maszyne”. Wielu studentow i absolwentow pracowato przy tych produkcjach.
Okazalo sie, ze dla plastykow to jest fascynujacy swiat. Teraz, kiedy kolejne swoje projekty firma
realizuje w Gdansku, nadal poszukuje specjalistow od animacji na ASP w f.odzi.

- Nie zamierzamy robi¢ konkurencji Szkole Filmowej - méwi Przemystaw Wachowski, dziekan
Wydziatu Sztuk Wizualnych ASP. - Ksztalcimy animatoréw, rysownikdw, konstruktorow lalek,
tworcow storyboardu i rysunku koncepcyjnego, tworcéw gier komputerowych. U nas warsztat to
podstawa. Program zaczyna sie od malarstwa i rysunku ze swiadomoscia, ze te umiejetnosci beda
wykorzystywane miedzy innymi przy pracy nad filmem animowanym.

Studenci obydwu uczelni nierzadko realizuja wspdlne projekty. Plastykéw filmu ucza wyktadowcy i
absolwenci z Targowej - Krzysztof Rynkiewicz, Marek Skrobecki, Michat Jankowski.

A moze w ogdle film animowany blizszy jest sztukom plastycznym? - Najwazniejsze jest
opowiadanie historii - rozwiewa watpliwosci Krzysztof Rynkiewicz, szef Pracowni Filmu
Animowanego ASP. - To nie sa tylko piekne obrazki. Strona plastyczna ma poméc opowiadaniu.
Film animowany postuguje sie specyficznym jezykiem, dla ktérego charakterystyczny jest skrot,
symbol, dzialajacy na wyobraznie widza.

- Uswiadamiamy naszym studentom, ze cos, co wyglada stabo jako nieruchome, zaczyna by¢
interesujace, kiedy sie porusza - méwi Michat Jankowski, prowadzacy zajecia w Pracowni Filmu
Animowanego ASP. - W filmie wiemy, co byto przedtem i zastanawiamy sie, co bedzie zaraz,
stwarza to zupelnie inng przestrzen niz nieruchome obrazy.

W ASP mniej jest myslenia filmowego niz w Szkole Filmowej. Studenci dochodza do narracji



filmowej poprzez cykl abstrakcyjnych ¢wiczen - np. zaanimuj punkt tak, jakby to byta otowiana
kulka, gumowa kulka oraz przedmiot lekki jak pidrko. Potem: zaanimuj zwierze np. z trzech
wydartych papierkdéw. Kolejny etap to np. pokaz wiatr, czyli cos, czego nie ma. Na koniec realizacja
kroétkiej etiudy - przedstaw posta¢ charakterystyczna przez jej wyglad i zachowanie, stwdrz wokot
tego fabute np. pies z ADHD albo studentka w depres;ji.

- U mnie studenci poznaja materiaty i konstrukcje lalki, zasady budowania scenografii, jak
wszystkie elementy planu widziane sg w obiektywie - mowi Marek Skrobecki, kierownik Pracowni
Animacji Lalkowej ASP. - Ucze, jak nalezy animowac lalke, by jej ruch byt naturalny. Co ile klatek
trzeba zmieni¢ jej ustawienie, jak wykona¢ najazd kamery. W animacji cyzeluje sie kazda klatke.
Bywa, ze animator robi dwie sekundy filmu dziennie.

Jak przekonuje dziekan Przemystaw Wachowski, animacja na ASP to przede wszystkim studia
zawodowe. W procesie ksztalcenia istotne sa praktyki - studenci dosy¢ szybko wchodza na plan
filmowy, poznajac realia tej pracy, takze relacje z klientem. Zdobywaja umiejetnosci, ktére w jak
najwiekszym stopniu odpowiadaja potrzebom rynku.

Jeszcze dziesie¢ lat temu wielu absolwentom studiéw artystycznych w Szkole Filmowej trudno byto
odnalez¢ sie w rzeczywistosci rynkowej: mieli tworzy¢ filmy autorskie, a konczyli, robiac reklame
ketchupu. Dzis wychodzacy ze szkoly rezyserzy nie maja juz takich blokad: jesli nie udaje sie w tzw.
sztuce, robig reklamowki, tworza gry komputerowe lub wizualizacje dla teatru. Zreszta jedno nie
wyklucza drugiego. Najlepszym przyktadem jest tworczos¢ samouka Tomasza Baginskiego i
dzialalnos¢ firmy, dla ktorej pracuje - Platige Image, jednej z najlepszych na swiecie w dziedzinie
animacji i efektow specjalnych. Produkowata m.in. nominowana do Oscara ,Katedre” Baginskiego,
rezyserowana przez niego gre ,WiedZmin”, a ostatnio - réwniez jego autorstwa - spot reklamujacy
Zimowe Igrzyska Olimpijskie.

Czy technologia wyznacza nowe obszary animacji? Komputery staty sie bardzo przydatnym i
powszechnie stosowanym narzedziem utatwiajacym prace. Ale przeciez maszyna sama nie zrobi
filmu. Niedawno wydawato sie, ze wkrotce wszystkie filmy animowane beda powstawaé w 3D,
jednak wsrod specjalistow do task wrdcity techniki tradycyjne i unikatowe, jak na przyktad animacja
lalkowa. Filozofia powstawania filmu jest wciaz taka sama, cho¢ dzi$ juz nikt nie uzywa tasmy
Swiattoczutej, a plan fotografuje sie aparatami cyfrowymi.

- Jesli ktos nie ma o czym opowiadac, skupia sie na technologii - méwi Michat Jankowski. -
Najciekawsze pomysty wynikaja z kreatywnosci autora. Technologia chwycita nas za teb i
paradoksalnie troche ogranicza.

Poza tym technologiczny i produkcyjny rozmach nam nie grozi. W Polsce nie kreci sie takich filmow,
jak oparta przede wszystkim na efektach specjalnych , Grawitacja”, ktéra robito péttora tysigca oséb
w trzech miejscach na swiecie.

Coraz silniejszy staje sie nurt profesjonalistow, ktorzy traktuja animacje jako dziedzine petiaca
stuzebna role wobec filmu fabularnego. Maciej Karwas skonczyt Szkote Filmowa w Lodzi. Teraz w
Hollywood robi ,powazne” efekty specjalne, a zaczynat od animowania czesci stopy Godzilli.

1.6dz7 stata sie centrum ksztalcenia w dziedzinie filmu animowanego. Sa jeszcze trzy osrodki w
Polsce zajmujace sie animacja, przy Akademiach Sztuk Pieknych. Jednak wiekszos¢ przemystu
animacyjnego na wysokim poziomie jest w Warszawie - Platige Image, Human Ark i kilka
mniejszych firm. Jest tez studio w Krakowie. W Lodzi mamy Se-ma-for, jedyne studio w Polsce
specjalizujace sie w animacji lalkowej (ostatnio wyprodukowato duzy serial dla dzieci ,Parauszek”).



Filmy 2D réwniez robi Anima-Pol i to wszystko. Trudno wiec na miejscu zapewni¢ wszystkim
absolwentom prace. Niektérym udaje sie na jakis czas zahaczy¢ za granica w znanych wytwdrniach.
Ale i na swiecie nie ma ich zbyt wiele.

- W Gdyni powstaje nowe studio filmow lalkowych, ktérym bede kierowat, i kilku absolwentow z
F.odzi tam zabieram - méwi Marek Skrobecki. - Organizuje je firma Trefl. Filmy beda
popularyzowac postacie z puzzli i gier planszowych.

Marek Skrobecki ma projekt lalkowego filmu animowanego na podstawie ,Przemiany” Franza Kafki.
Prawa wykupit Opus Film. Prace zostaly zawieszone, bo wycofali sie koproducenci z Niemiec, ale
ostatnio zainteresowata sie tym filmem firma BreakThru. Niewykluczone wiec, ze Opus bedzie
kolejnym studiem w r.odzi, ktére zajmie sie animacja.
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