Szpiedzy i sztukmistrze

- Wystawa prezentuje nie tylko finalny efekt pracy nad lalkami animacyjnymi, ale réwniez szkice z
projektami, konstrukcje lalki, odlewy, materialy wykorzystane do kostiumdéw czy charakteryzacji.
Wszystko po to, aby uswiadomi¢ zwiedzajacym jak trudna to jest praca i cenne umiejetnosci - mowi
Sofya Nabok, kuratorka wystawy.

Na wystawie zobaczymy radosna Sylwie, owce-goralke, ktdra ma szescioro dzieci do wykarmienia
(Anna Jagoda Mrozek, Piotr Chmielewski), Meche, szpiega z postapokaliptycznej planety Cyber-001
(Marta Mikotajczyk, Paulina Antoniewicz). Podziwia¢ bedzie mozna roéwniez oceaniczna
wojowniczke z fantazyjna fryzura w ksztalcie muszli (Agata Szpak, Joanna Dudek) oraz Gerda
chadzajacego na co dzien w pasiastej pizamie emerytowanego goérnika w czako - niezdejmowanym z
gtowy symbolu dawnego zycia (Anna Lapinska, Klaudia Szot). Z kolei akrobatka w cyrkowym
kostiumie zachwyci misternie wykonanymi skrzydtami ¢my (Katarzyna Banasiak, Joasia
Paszkiewicz). Jest tez Sebastian Kozlowski, przywodca gangu mlodocianych kanibali, ktory
przemierza szlaki batuckiej dzungli oraz dzikiej Limanki, walczac z etdezekami i furiatami z
Lagiewnik (Martyna Koleniec, Agnieszka Buczynska).

Jak dowiadujemy sie z opiséw umieszczonych przy gablotach z lalkami, twércy w swoich pracach
inspirowali sie miedzy innymi mitami i literatura, odwotujac sie chociazby do postaci Magdy z
ksigzki , Sztukmistrz z Lublina” Isaaca Bashevisa Singera (Cma) czy opowiadania ,Gerd” Szczepana
Twardocha albo egipskich malowidet i hierogliféw (Mecha).

Lalka dzieki swojej konstrukcji musi precyzyjnie odda¢ najbardziej nawet skomplikowane ruchy
postaci. Poszczegolne fazy kazdego ruchu sa fotografowane na planie zdjeciowym w dekoracjach.
Jedno zdjecie to jedna klatka filmu. Zeby pokazaé¢ naturalny ptynny ruch, na sekunde filmu
przypadaja 24 klatki. Dlatego tak istotny jest jej szkielet utrzymujacy fazy ruchu oraz precyzja,
trwalosc i estetyka wykonania. Przygotowanie pelnometrazowego filmu animowanego i realizacja
zdje¢ zajmuja dwa, trzy lata. Dla przyktadu: w wypadku filmu , Nazywam sie cukinia” - od pomystu
rezysera do premiery uptyneto dziesie¢ lat. Tych umiejetnosci nie da sie zdoby¢ w szkole. To trzeba
¢wiczy¢ pod okiem mistrzow.

Uczestnicy warsztatéw pracowali pod nadzorem Sylwii Nowak i Marcina Zalewskiego -
doswiadczonych twércow, bedacych m.in. wspotautorami sukceséw Wesa Andersona i jego , Wyspy
psow” czy ,Piotrusia i wilka”, nagrodzonego Oscarem filmu animowanego Suzie Templeton, ktory
produkowany byt w Lodzi.

- Produkcja lalki zajmuje mniej wiecej dwa miesigce. My w trakcie warsztatéw musieliSmy sie
zmiesci¢ w ciggu 22 dni - zauwaza Marcin Zalewski. - Udalo nam sie zrealizowac wszystko, co sobie
zaplanowaliSmy, czyli przeczolgac uczestnikow przez caty proces - od projektu do ukonczonej lalki
animacyjnej w pehni dziatajacej, nadajacej sie na plan animowanego filmu poklatkowego.

Sylwia Nowak wylicza cechy, jakimi powinni sie wyr6znia¢ twdrcy lalek animacyjnych: - Ta praca
wymaga wielkiej cierpliwosci i pomystowosci. Animacja najpierw powstaje na papierze - tak zostaje
zaprojektowany swiat opowiesci i wyglad postaci. Potem wrysowujemy w to konstrukcje (tzn.
szkielet ruchomy) i dalej pracujemy nad obiektem, nad cala figura, jednoczesnie wymyslajac projekt
kostiumu i charakteryzacji. Wszystko to musi oddawac rys charakterologiczny stworzony przez
twdrce postaci.



Paulina Antoniewicz wraz z Marta Mikotajczyk stworzyly lalke o imieniu Mecha - potaczenie bogini
egipskiej Seth i robota. To szpieg, ktéry ukrywa sie pod réznymi maskami. W swojej lalce autorki
staraly sie zawrze¢ jak najwiecej problemoéw i zadan, ktére pozwolity im jak najwiecej sie nauczyc.
Znalazly sie tu i czesci gabkowe, i silikonowe, taczenie gabki z odlewami silikonowymi, odlewy
zywiczne i flokowanie (naklejanie wtosow futra). - Praca nad lalkami trwata 22 dni. Najpierw byto
przygotowanie koncepcji. Trzeba byto potaczy¢ pomysty, z ktérymi kazdy z nas przyjechat na te
warsztaty. Pojawily sie spory, bo poszczegdlne wizje nie zawsze sie ze soba zgadzaly, ale jestem
zadowolona z efektéw pracy. Naszym celem skorzystac jak najwiecej, zdoby¢ wiedze i
doswiadczenie od prowadzacych - Paulina Antoniewicz.

Warsztaty ,Sztuka tworzenia lalki” sa odpowiedzia na potrzeby branzy filmowej w Lodzi,
srodowiska producentéw animacji poklatkowej. Organizatorem jest EC1 £odz - Miasto Kultury.
Wspétorganizatorem - Stowarzyszenie Producentow Polskiej Animacji (SPPA), a partnerami -
Akademia Sztuk Pieknych im. Wladystawa Strzeminskiego w Lodzi, Toto Studio, Likaon i MOMAKIN.
Wsparcie merytoryczne zapewnita Szkota Filmowa w Lodzi. Projekt jest wspotfinansowany przez
Polski Instytut Sztuki Filmowe;j.

- Ta tradycja w Lodzi zawsze byta bardzo silna - méwi Paulina Zacharek z firmy MOMAKIN. - Wciaz
Zyja tu i pracuja mistrzowie, ktérzy maja olbrzymia wiedze i bardzo bogate doswiadczenie. Nam
zalezy na tym, by przekazywac te wartosci mtodym pokoleniom, ocali¢ wiedze i umiejetnosci.
Chcemy wspierac¢ tradycje lalkowa Lodzi filmowej. Zalezy nam na tym, zeby w f.odzi powstawaly
duze produkcje animowane, seriale. Do tego potrzebne sa kadry specjalistow. To z pozoru tylko
szesc¢ lalek, ale pamietajmy, ze to jest niszowa branza i wymaga tworcéw o bardzo specjalnych
umiejetnosciach i cechach charakteru. Znalezienie dwunastu osob, ktére podotaty temu zadaniu,
uwazamy za duzy sukces, a zgtosito sie z catej Polski kilkadziesiat oséb. Wdac, ze ta legenda Lodzi
filmowej jest wciaz silna.

Wystawe lalek mozna oglada¢ w korytarzu panoramicznym na czwartym pietrze Centrum Nauki i
Techniki EC1 £.6dZ do 30 sierpnia.

Bogdan Sobieszek



