Projektuj efekty specjalne

Co ma scenografia do efektéw filmowych? Dlaczego scenograf powinien rozmawiac ze specjalistami
od postprodukcji? Co to jest ,projektowanie” efektéw specjalnych? Jak znalez¢ wspdlny jezyk
miedzy rezyserem i operatorem a artystami od postprodukcji? Czy ,komputer moze wszystko”?
Odpowiedzi na te pytania mozesz otrzymac juz w lutym 2016 roku w Szkole Filmowej w t.odzi.

Wydziat Organizacji Sztuki Filmowej rozpoczyna nabdr na podyplomowe studia Zarzadzanie
Cyfrowa Postprodukcja Filmowa. Roczne, ptatne studia przeznaczone sa przede wszystkim dla osob
pracujacych w branzy filmowo-telewizyjnej badz dla absolwentéw studidéw z zarzadzania,
kulturoznawstwa, ekonomii, ktérzy chca dziata¢ na rynku produktow multimedialnych. Studia maja
charakter interaktywny - studenci beda uczestniczy¢ w zajeciach teoretycznych i praktycznych
rownolegle w Szkole Filmowej w Lodzi i studiach postprodukcyjnych w Warszawie, Wroctawiu,
Krakowie i Lodzi.

W programie studiow znajduja sie zagadnienia dotyczace produkcji filmow fabularnych,
animowanych oraz elementéw gier komputerowych z udziatem cyfrowej postprodukcji. Wyktadowcy
podejma tematy zwiagzane z wiedza o technologiach realizacji, archiwizacji, prewizualizacji
produkcji, wspotpracy na planie grup produkcyjnych i postprodukcyjnych, projektowaniu cyfrowej
scenografii i ruchu ekranowego oraz projektowaniu efektéw wizualnych i dZzwiekowych.

Rekrutacja trwa do 15 stycznia 2016. Szczegoétowe pytania dotyczace studiow mozna kierowac do
Wydziatu Organizacji Sztuki Filmowej Szkoty Filmowej w Lodzi (produkcja@filmschool.lodz.pl, tel.
42 27 55 815). Wszystkie szczegoty dotyczace rekrutacji na stronie:
http://www.filmschool.lodz.pl/studia/rekrutacja/studia-podyplomowe-1-roczne/60.



