Wirtualny teledysk

W hali L.odzkiej Szkoly Filmowej zostaty zrealizowane zdjecia do pierwszego w Europie teledysku
wirtualnej rzeczywistosci w 3D - bedzie to , Tiger in a cocoon” zespotu Loa Frida.

Film produkuje t6dzka firma Centrala, odpowiedzialna m.in. za filmy ,W cieniu” Davida Ondricka,
czy ,Las 4 rano” Jana Jakuba Kolskiego. Koncepcja i rezyseria klipu zajat sie Jacek Nagtowski,
rezyser i producent filmowy, znany m.in. z prezentowanej w Cannes ,Gugary”. W teledysku
wystapili solisci Polskiego Baletu Narodowego: Dominika Krysztoforska i Adam Kozal. Clip zostat
zrealizowany we wspotpracy ze Szkota Filmowa oraz ddzkimi firmami Isyrius i Circus Digitalis.

Sferyczny film 3D lub inaczej film VR 3D po tegorocznym festiwalu w Sundance zostat okreslony
przez magazyn ,Variety” mianem nowego medium filmowego. Oglada sie go w goglach wirtualnej
rzeczywistosci i - podobnie jak w wypadku filméw 360 stopni - znajdujemy sie w srodku filmu. Film
VR 3D daje jednak duzo gtebsze poczucie zanurzenia w opowiadanej historii niz produkcje
postugujace sie ptaskim obrazem 360 stopni. Aby osiagnac¢ ten efekt w trzy i pétminutowym filmie,
tworcy teledysku wykorzystali az 60 minut materialu zrealizowanego w jakosci 5K i uzupetnionego
przestrzennymi elementami generowanymi komputerowo.

Do tej pory na swiecie powstato tylko kilka wideoklipow tego typu - wszystkie w Stanach
Zjednoczonych, miedzy innymi realizowany przez Chrisa Milka film dla U2, czy Guya Shelmerdine
dla Muse. Teledysk dla Loa Fridy jest jednoczesnie jedna z pierwszych na swiecie produkcji
wykorzystujacych techniki asynchronicznej rejestracji obrazu sferycznego 3D i montazu
przestrzennego rozwijanych przez firme Circus Digitalis. Technika ta daje tworcom znacznie
wieksza kontrole artystyczna niz w przypadku uzycia systeméw kamer sferycznych, ktdore sa
standardowym narzedziem w tego typu filmach.

Zdjecia zrealizowane w t.ddzkiej Szkole Filmowej stanowia element przygotowania do projektu
badania jezyka filmu VR. Projekt bedzie realizowany w ramach Interdyscyplinarnego Centrum
Badawczego szkoly i jest przygotowywany przez Milenie Fiedler, Iwone Pomianowska i Jacka
Nagtowskiego we wspotpracy z fundacja Leitmotif oraz z firmami Centrala i Circus Digitalis. Zespot
przewiduje realizacje ponad dwudziestu krétkich filmow VR 3D, eksperymentujacych m.in. z
uzyciem charakterystycznych dla tego medium srodkdéw, takich jak operowanie przestrzenia,
zagadnienie obecnosci i imersji, czy relacja miedzy bohaterami a odbiorca.

Teledysk powstaje we wspotpracy z wybitnymi specjalistami na polskim rynku. Postprodukcja
teldysku, ktora jest w tym wypadku kluczowym elementem procesu powstawania filmu zajeli sie
Anna Giemzik i Przemek Mastela z Circus Digitalis, specjaliSci w zakresie tworzenia cyfrowych
scenografii i efektow wizualnych do filméw, a za kamera stanal Patryk Jordanowicz, doswiadczony
operator i autor zdje¢ do filmow fabularnych i dokumentalnych. Wtasna technologie rejestracji
video obrazu stereoskopowego CinemaVision oraz kamery Red Epic z pomoca, ktdrych zrealizowane
zostaly zdjecia do klipu dostarczyta firma Isyrius.

Przygotowania przestrzennej wersji dZwieku utworu Loa Fridy podjeto sie studio Dream Sound -
jedyne w Polsce studio postprodukcji dZzwieku filmowego pracujace w technologii Dolby Atmos.
Autorka kostiumdéw jest Monika Onoszko, projektantka wspotpracujaca z takimi markami jak
Warner Bros, LG Electrics czy japonskie Marino Wedding. Charakteryzacja zajeta sie I1za Andrys
pracujaca m. in przy filmach ,Chopin. Pragnienie mitosci” (2002), Wymyk (2011) czy ,Serce,
serduszko” (2014).



Premiera teledysku planowana jest na poczatek kwietnia tego roku.

Autorzy zdjec¢: Grzegorz Panek, Piotr Mlynarczyk, Michat Cich, Mateusz Skatka / Centrala



