Historia rysowana

Piotr Kasinski: Masz na koncie graficzne opowiesci m.in. o Marku Edelmanie czy kilka
epizodow w tomie ,1.0dz. Miejskie historie” - o architekcie Hilarym Majewskim, ojcu
podrozy kosmicznych Arym Sternfeldzie oraz o Wladystawie Strzeminskim i Katarzynie
Kobro. Jak to doswiadczenie wplywa na tworzenie nowego komiksu?

Michatl Arkusinski: Tego doswiadczenia jest nawet wiecej: komiks do scenariusza Macieja
Cholewinskiego dla Muzeum Miasta Zgierza na 200. rocznice podpisania umowy zgierskiej, seria
,Szortow” o Morycu, roéwniez do tekséw Macieja, w zesztym roku krociutki komiks o powstaniu
warszawskim do scenariusza Yael Volovelsky dla ambasady RP w Izraelu. A précz tego ilustracje do
filméw dokumentalnych o I wojnie Swiatowej. Doswiadczenie pomaga w pracy nad nowym
komiksem. Nauczylem sie, jak zbiera¢ materialy potrzebne przy wizualizacji scenariuszy - to
czasami mrowcza i troche detektywistyczna praca. Komiks historyczny jest wymagajacy, jesli chodzi
o odpowiednie odwzorowanie wygladu bohaterow. Dotyczy to takze ubioru, ktory powinien by¢
charakterystyczny dla danej epoki, i architektury czy nawet przyrody. Na przyktad gdy pracowatem
nad komiksem o Zgierzu i brakowato materialéw ukazujacych wyglad miasta w XIX wieku, dostatem
zalecenie z muzeum, by w newralgicznych miejscach rysowac drzewa, bo w tamtych czasach Zgierz
byl miastem bardzo zielonym.

W wypadku komiksu o Zdunskiej Woli jestes i scenarzysta, i rysownikiem. Jak wolisz
pracowac - przeklada¢ na plansze i kadry czyjes scenariusze czy samodzielnie tworzyc
calosc¢?

To zalezy. W wypadku komiksu historycznego napisanie scenariusza jest trudne, dla mnie w
szczegolnosci, bo nie jestem zawodowym scenarzysta, a w szkole podstawowej z polskiego miatem
troje. Opisze problem na przyktadzie komiksu o Zdunskiej Woli, ktéry ma dotyczy¢ wydarzen z
czasOw niemieckiej okupacji: opowies¢ osnuta jest na opracowaniu historii powstania
antyhitlerowskiego podziemia na terenach Zdunskiej Woli i Karsznic. Autorem scenariusza jest
Tomasz Polkowski, dyrektor Muzeum Historii Miasta Zduniska Wola. To tekst naukowy, napisany
dosé suchym jezykiem, z ogromna liczba przypiséw, zeznan swiadkow i tabelek z datami, adresami i
opiniami. Najlepszym wyjsciem bytoby zatrudnienie zawodowego scenarzysty, ktory datby mi do
zilustrowania gotowa historie. Problem w tym, Zze muzeum chce, by komiks nie byt tylko opowiescia
o historii wojennej, ale zawieral rowniez watki wspotczesne, atrakcyjne dla mtodszego odbiorcy.
Dlatego scenariuszem zajatem sie samodzielnie, tym bardziej Zze sama Zdunska Wola nie jest dla
mnie obcym miejscem, dos¢ czesto tam bywam. Moje wizyty zaczely sie w latach 90. XX wieku,
kiedy miasto zaczety odwiedzaé¢ punkrockowe zespoly ze swiata, a ich koncerty odbywaty sie w
klubie Mrowisko. Do Zdunskiej Woli $ciggnely mnie rowniez sprawy zawodowe, bo od lat
wspolpracuje z fundacja Monumentum Iudaicum Lodzense i w ramach kilku projektéw prowadzitem
tam warsztaty. Polgczytem swojg znajomos$¢ miasta z historia wyczytang w opracowaniu Tomasza
Polkowskiego i wymyslitem wspdtczesnych bohaterow, ktérych przygody tacza sie z przygodami
autentycznych postaci z ruchu oporu: Kazimierza Katuzewskiego ps. ,Chinczyk” i Juliusza Sylli.
Podzielitem komiks na dwie przenikajace sie czesci: oparta na historycznych wydarzeniach oraz
wspolczesng, catkowicie zmyslong.
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