Rozterki w zanurzeniu

Michatl Pabis-Orzeszyna, filmoznawca z Uniwersytetu *.0dzkiego, zajat sie obserwacja 0sob
testujacych mozliwosci artystyczne, jakie daje technologia realizacji utworéw sferycznych. Badania,
ktore prowadzi od 2019 roku w ramach Laboratorium Narracji Wizualnych w Szkole Filmowej w
Y.odzi, mozna byloby okresli¢ mianem etnografii eksperymentéw tworczych VR. Przyglada sie
dziataniom przy projektach realizowanych w Pracowni VR/AR wspomnianego laboratorium,
kierowanej przez Jacka Naglowskiego i Pole Borkiewicz. Badania objety réwniez doswiadczenie VR
,Szepty” Jacka Nagtowskiego, ktdre nie byto produkowane przez Szkote Filmowa.

- Interesuje mnie przede wszystkim proces krzepniecia nawykdow i konwencji tworczych zwiazany z
technologia VR - mowi Michat Pabis-Orzeszyna. - Punktem odniesienia jest tutaj swiat filmu, przede
wszystkim z racji tego, ze laboratorium dziata w Szkole Filmowej. VR niesie wiele wyzwan dla
autoréw przyzwyczajonych do pracy na planie zdjeciowym filmu 2D. Bez nowych nawykow i
konwencji nie ma innowacji, rozwoju, udoskonalania technologii.

Dlaczego wlasnie etnograficzna obserwacja? Jak ttumaczy Pabis-Orzeszyna, etnografia czy etnologia
zajmuja sie obserwowaniem ludzi w sytuacjach codziennych lub niecodziennych i wyciaganiem
wniosk6w na temat ich przyzwyczajen. Tutaj filmowcy traktowani sa jak plemie, ktdre ma swoje
zwyczaje, rytualy, porozumiewa sie specyficznym jezykiem, dialektem, ma swoje wartosci. Mozna by
to nazwac za socjologiem sztuki z UL Tomaszem Ferencem socjologia grup artystycznych. W
wypadku Laboratorium Narracji Wizualnych to okreslenie bytoby bardzo trafne.

Ekipa w krzakach

Utwory VR mozna podzieli¢ na te realizowane za pomoca kamer sferycznych rejestrujacych obraz
dookélny poprzez kilka obiektywéw (kamera Insta360 TITAN 11K ma osiem obiektywow z katem
widzenia 200°) oraz utwory wytwarzane cyfrowo (Srodowisko dookoélne jest realizowane czesto za
pomoca silnikéw gier komputerowych). To sa dwa odrebne swiaty. Z jednej strony mamy procesy
zwigzane z organizacja rzeczywistego planu zdjeciowego, z drugiej - wszystko dzieje sie w
komputerze.

Caty tekst Bogdana Sobieszka mozna przeczyta¢c w marcowym numerze ,Kalejdoskopu” 3/2023.



