Sztuka z algorytmow

Joanna Glinkowska. [...] Moéwiles o przypadkowym odbiorze sztuki podczas scrollowania.
Ciekawe jest tu zagadnienie nowych praktyk uzycia technologii, wymuszanych przez
mechanizmy projektowania ukladu tresci czy doswiadczenia uzytkownika, takie jak np.
infinite scroll. Jak to wplywa na odbidr sztuki? A moze wplywa tez na artystow, ktorzy
staraja sie dopasowac swoje prace do nowych sposobéw odbioru?

Kontakt ze sztuka w internecie to inne przezycie niz pdjscie do galerii czy muzeum. Mechanizmy
rzadzace prezentacja tresci w sieci stuza temu, by troche podstepnie wciagna¢ uzytkownika do

jak najdtuzszej interakcji i zbombardowa¢ go atrakcyjnymi informacjami. Towarzyszy temu jednak
chaos i powierzchownos$é. Przewaznie sa to doswiadczenia ulotne. Mysle, ze najwiekszym
wyzwaniem dla internetowych artystow jest wciagniecie widza gtebiej w swoja twdrczos¢. Odciecie
go od ekranowych rozpraszaczy i przekierowanie jego skupienia na to, co artysta chciatby
przekazac. Galeryjny czy muzealny ,white cube” ulatwia to zadanie. Z drugiej strony, powstaja
liczne prace wykorzystujace charakterystyczny dla social mediow.

Catly artykut do przeczytania w czerwcowym numerze. Do kupienia w £.6dzkim Domu Kultury (w
czasie kwarantanny instytucja pozostaje zamknieta dla gosci), punktach Ruchu S.A., Kolportera,
Garmond-Press w salonach empik i 16dzkiej Ksiegarni Ossolineum (Piotrkowska 181). A takze w
prenumeracie. SZCZEGOLY - tutaj.
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