Literacka gra na smartfony

Literatura inspiruje do tworzenia catego spektrum wydarzen kulturalnych, ktére nie tylko bawia,
ucza, ale tez rozbudzaja pasje czytelnicze i wlaczaja spoteczenstwo we wspoéttworzenie kultury. W
Wojewddzkiej Bibliotece Publicznej im. Marszatka Jozefa Pitsudskiego potaczyliSmy tradycje z
nowoczesnoscia i dla mitosnikow ksiazek oraz... gier przygotowaliSmy projekt ,Zagraj w literature”.
Zalezalo nam na aktywizacji mtodziezy poprzez wlaczenie jej w przygotowanie literackiej gry na
smartfony, ktéra bedzie nowa oferta kulturalna zaréwno dla ich réwiesnikéw jak i innych
mieszkancéw miasta. Do wspotpracy zaprosiliSmy miodziez z XX Liceum Ogolnoksztatcacego im. J.
Stowackiego w Lodzi. Efektem wspolnej pracy jest gra ,,Uwolnij Klementyne”, powstata w oparciu o
aplikacje ActionTrack. Fabule gry wymyslily i stworzyly uczennice II klasy Liceum. Przy tworzeniu
gry pomagal uczennicom trener z firmy Good Games Arkadiusz L.apka.

Przed powstaniem gry mtodziez wzieta udziat w wyktadzie dr Karoliny Kotodziej z Uniwersytetu
Lodzkiego na temat grywalnosci literatury i w debacie, podczas ktorej dokonata wyboru ksigzki,
ktoéra stala sie inspiracja do stworzenia fabuty gry - uczennice jednogtosnie zdecydowaly, ze gra
powstanie na podstawie ksiazki Kazimierza Szymeczki ,Czworo i kosci” (Wydawnictwo Literatura).
Przygotowania zakonczyly sie cyklem warsztatow z tworzenia scenariuszy do gier oraz obstugi
kreatora gier mobilnych - ActionTrack.

,Uwolnij Klementyne” to gra na smartfony, dzieki ktorej bedzie mozna przenies¢ sie do swiata
fantasy i ruszy¢ na ratunek tajemniczej kobiecie. Ale czy na pewno Klementyna jest kobietq?
Odpowiedz na to pytanie poznaja wszyscy, ktorzy odwaza sie zanurzy¢ w tym wyimaginowanym
swiecie i podazy¢ wraz z bohaterami w podro6z. Po drodze czeka¢ bedzie graczy wiele wyzwan i
trudnych decyzji.

Pomyst na realizacje gry byl odpowiedzia na zmieniajace sie potrzeby dotyczace odbioru literatury,
zwlaszcza wsréd mtodych czytelnikow. Stat sie takze doskonalym uzupeinieniem tradycyjnej oferty
Biblioteki.

Jak zagrac? Wystarczy pobrac bezptatna aplikacje Action Track z internetowego sklepu AppStore
lub Google Play, sczyta¢ kod QR i wejs¢ do gry!

Wszelkie szczegodty o grze i projekcie znajduja sie pod linkiem:
www.wbp.lodz.pl/gra-na-smartfony-zagraj-w-literature.

Projekt ,Zagraj w literature” dofinansowano ze srodkéw Ministra Kultury i Dziedzictwa
Narodowego pochodzacych z Funduszu Promocji Kultury.
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