Literackie gry na smartfony

Szczegotowe informacje znajduja sie pod linkiem:
www.wbp.lodz.pl/aktualnoci/spotkania-sesje/2936-gry-stacjonarne-na-smartfony.html

"Literacki surfing" - wirtualny spacer literacki po fLodzi

Jana Sztaudyngera i innych wybitnych pisarzy i poetéw z regionu tédzkiego mozna spotkac na
literackim szlaku. Wystarczy zagra¢ w gre na smartfony "Literacki surfing" - bezptatnie i
bezpiecznie, bo bez wychodzenia z domu. Biblioteka poleca stacjonarna wersje gry, a na wersje
miejska zaprosi w spokojniejszych czasach.

Szczegoty projektu: www.wbp.lodz.pl/literacki-surfing

Gre przygotowano dzieki dofinansowaniu ze Srodkow Ministra Kultury i Dziedzictwa Narodowego
pochodzacych z Funduszu Promocji Kultury.

»Uwolnij Klementyne”

gra na smartfony skierowana dla dzieci i mlodziezy, dzieki ktorej bedzie mozna przeniesc¢ sie do
Swiata fantasy i ruszy¢ na ratunek tajemniczej kobiecie. Ale czy na pewno Klementyna jest kobieta?
Odpowiedz na to pytanie poznaja wszyscy, ktorzy odwaza sie zanurzy¢ w tym wyimaginowanym
Swiecie i podazy¢ wraz z bohaterami w podréz. Po drodze czekac bedzie graczy wiele wyzwan i
trudnych decyzji.

Gra przygotowana w ramach projektu ,Zagraj w literature”:
www.wbp.lodz.pl/gra-na-smartfony-zagraj-w-literature

»~Lowca autografow” - gra promujaca region tédzki, przeznaczona dla oséb od 10 roku zycia.
Celem gry jest przede wszystkim zabawa, ale takze rozbudzenie zainteresowania historia ziemi
todzkiej i jej wielokulturowym dziedzictwem. ,t.owca” popularyzuje nasz region poprzez
niesztampowe zaprezentowanie znanych w Polsce i na $wiecie oséb, ktérych losy splotly sie z
regionem todzkim. Wiele znanych postaci wywodzi sie z £.ddzkiego, a nie zawsze sa z nim kojarzone.
Graczom ,t.owcy” proponujemy wirtualna podroz przez wszystkie powiaty regionu, ukazujac ich
atrakcyjnos¢ i przytaczajac niekoniecznie powszechnie znane ciekawostki.

Zadaniem uczestnikdéw bedzie zdobycie jak najwiekszej ilosci autograféw prezentowanych postaci.
Nalezy wykazaé sie wiedza, pomystowoscia i sprytem. Wyzwania przygotowane dla graczy sa
tatwiejsze lub trudniejsze.

Gra jest bezptatna i dostepna przez cata dobe na stronie internetowej Biblioteki od 1 czerwca 2020
r. w dwoch wersjach - mobilnej i stacjonarnej. Wystarczy Sciagnac¢ aplikacje Action Track z
internetowych sklepéw AppStore lub Google Play (fatwizna) i pobra¢ kod QR.

Z ksiazka dookola swiata
Gra zaprasza w podréz razem z Bibliofagiem, sympatycznym molem ksigzkowym, ktory wtasnie
wygral na loterii rejs dookota swiata i moze zabra¢ graczy ze soba.

Z ksiazka dookola swiata 2 - Mol ksiazkowy na kwarantannie
To druga czes¢ gry Z ksiazka dookota swiata. Tym razem bohater gry - Bibliofag - przezywa rézne
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przygody odbywajac kwarantanne domowa.

Swiat komiksow - tylko dla orlow!
Zbliza sie sesja egzaminacyjna w Wyzszej Szkole Nauk o Komiksie. Aby zdoby¢ wszystkie zaliczenia
trzeba wykazaé sie niemata wiedza o polskich i zagranicznych komiksach. Zdasz czy oblejesz?



