Narodziny tragedii z ducha gry fabularnej

Przedstawiam Panstwu ,Corbenic” Dariusza Patkowskiego - ksiazke, ktora prawie w catosci
poswiecit autor osobliwemu na pierwszy rzut oka zadaniu. Jak sam mowi w jednym ze swoich
ostatnich wierszy , Gdzie jestes, Corbenic?”: ,podktady z The Neptunes mniej sa ograne / niz figury
retoryczne z arturianskiej topiki”. Pierwsze pytanie nasuwa sie samo - co sktania wspoétczesnego
autora do modernizacji starszego oden o piecset lat mitu arturianskiego - wszakze tytutowe
Corbenic to legendarne miejsce spoczynku Transcendencji w materialnej postaci - swietego Graala.
Na co konkretnie sie tu poluje? Na Graala literatury? Graala zycia? Szczescia, spokoju serca? Na
Graala religii? Wtadzy, polityki? Graala inzynieréw, réwniez inzynieréw spotecznych oraz
egzystencjalnych? Graala rodziny i rodzinnego szczescia? Pytanie o quid jest tu pytaniem istotnym,
tym bardziej, ze arturianizm wygrywa u Patkowskiego z nie byle czym, stajac do ,turnieju na
motywy” z Freudem, Jungiem i Lacanem. Dlaczego to nie psychoanalityczni patriarchowie staja sie
najwazniejszymi bohaterami tomu, tylko - na Boga! - starzy jak swiat, arturianscy rycerze? Céz,
odpowiem prowokacyjnie, ale ,,Corbenic” zawiera rowniez wiersze z cyklu ,Na kozetce” - by¢ moze
potomkami dawnych rycerzy sa gracze komputerowi, nie psychoanalitycy? To daje naprawde do
myslenia, ale ,Corbenic” otwiera nas rowniez na podobng metafizyke. Chce zapyta¢ za Patkowskim,
chociaz nie wprost: co jesli pochodzimy z gry fabularnej oraz jesteSmy prozaiczni niczym mit
komputerowy, mit role playing? I Krél Rybak, cate skomplikowanie, w ktore wierzymy od czaséw
Freuda i Junga, jest tylko wata fabularna (z podobnej waty nigdy nie utkamy porzadnej
egzystencjalnej tkaniny)! Co, jesli przypowies¢ o Abrahamie i Izaaku to wylacznie schemat
roleplaying - atrakcyjnie przepisany przez Kierkegaarda w ,BojaZni i drzeniu”, i ofiara Abrahama to
tylko schemat tragizmu gry fabularnej. Co ostatecznie z nami, naszq wiarg, a przynajmniej naszym
samopoczuciem (i snobizmem - réwniez religijnym), jezeli cata Biblia to wata, a cata wata to Biblia?

Wbrew pozorom wtasnie o tym opowiada Patkowski, nawet gdy przesiada sie ze swoich koronnych,
growych motywow na muzyczne, ktére pojawiaja sie w trzeciej czesci ksiazki. Charakteryzuje go
styl biblijny i tres¢ pop, te dwie ptaszczyzny autor chetnie krzyzuje w trybie interesujacego,
mitycznego opowiadania, ktéry przypomina mi ,Bohatera o tysiacu twarzy” Josepha Campbella.
Hiphopowi ,,opowiadacze” No Malice i Pusha T, ale takze i dantejscy , objasniacze”, wystepujacy tu
w trybie pauperum i incognito, pojawiaja sie w ostatnim fragmencie tomu oraz stanowia
odpowiednik Beatrycze z ,Boskiej komedii”. Warto uczuli¢ czytelnika na te trdjdzielna, dantejska
kompozycje: Piekto oraz Czysciec organizuje klasyczny mit arturianski, Niebo - demontuje i sktada
na nowo mit hiphopowy. Dyskurs wergilianski ,,oprowadza” czytelnika po ciemnych oraz mrocznych
pietrach swiata przedstawionego.

Skupmy nasza uwage na wergilianskich dwéch trzecich ksiazki, chociaz moze powinienem sie
wyttumaczy¢ osobno, czemu klucz dantejski uwazam za tak dalece obowigzujacy do analizy ksigzki
poetyckiej z 2026 roku, ktorej podmiotem jest komputerowy gracz i stuchacz hip-hopu. To klucz
uniwersalny, do tego tatwo daje sie modernizowac i postmodernizowac. Miedzy innymi - daje sie éw
dantejski klucz przepracowywac psychoanalitycznie, co przeciez wcale nie jest bez znaczenia - w
tracacych podobnym klimatem monologach lirycznych Patkowskiego. Klucz dantejski dos¢ dobrze
koresponduje takze z Campbellem i ,Bohaterem o tysigcu twarzy”, ktérego przywolatem juz
wczesniej jako znaczacy intertekst. Wizja Dantego jest takze z ducha bardzo ludologiczna.
Ludologia to groznawstwo, obszar systematycznego badania gier. Wtasnie odkrywa swoja
metafizyke i literature. To moment bardzo romantyczny - sensu largo. Rowniez w Polsce mozemy
zapoznawac sie z pierwszymi wizjami literackiej oraz egzystencjalno-literackiej transcendencji:
groznawstwo zaczyna rozumie¢, ze ma ,ugruntowane prawa kulturowe”, chociazby takie samo
»prawo do literaturoznawstwa” jak tradycyjne nauki o ksiazce. To oczywiscie wyzwala marzenia i



utopijne projekty. Gracze massive role playing staja sie waznymi aktorami wspotczesnej literatury
polskiej, zwtaszcza - literatury metafizycznej, akcentowanej przede wszystkim u Dariusza
Patkowskiego. To oni - méwiac wzniosle - ,odziedzicza ziemie”. ,Odziedzicza” takze metafizyke i
nowe pojecia transcendencji. Lub odrzuca. To gracze MMORPG beda opisywac przyszly teatralny
ksztatt spoteczenstwa? A mozliwe, ze takze duchowy. Czy Fredro, piszac dzisiaj, réwniez czerpatby z
MMORPG? Roéwniez bytby graczem? Czy gracze komputerowi i tworcy questéw sa potomkami
(Norwidowskimi ,péZnymi wnukami”) dawnych biskupow i papiezy? To prekursorska oraz
metakulturowa rama ,Corbenic”, moim zdaniem, niezwykle interesujaca. Co najwazniejsze, ciezar
owego sztafazu nie jest przez czytelnika odczuwalny. Wiersze Patkowskiego opowiadaja jezykiem
wysokim, lecz przystepnym o rzeczach dla swojego odbiorcy catkowicie zrozumiatych - miedzy
innymi (a moze przede wszystkim) o zyciu w cieniu osobistej tragedii... Zarazem przekazuja na
poziomie niezwykle intrygujacej metainformacji, odpodmiotowej, jednak nie bezposredniej, jak
estetyczne doswiadczenie gry przenosi sie na zycie. Do tego w tle ,migaja” Freud i Jung,
niewystarczajacy dla rozterek duchowych gracza, ktéry poszukuje satysfakcji, a nie sublimacji.

Gra komputerowa to w ,Corbenic” metonim udreki egzystencjalnej, opresji politycznej, tragedii
prywatnej, to takze szyfrujacy cierpienie jezyk ezopowy, ktéry odstania dotkliwy ekshibicjonizm
podmiotu lirycznego. Tak jak autotematyzm pozostaje sublimacja cierpienia autora w tekscie, tak
sam mit arturianski u Patkowskiego nie wystarcza, musi zosta¢ umiejetnie i osobno przetworzony
przy pomocy intertekstualnosci gamingowej i videogamingowej. Okazuje sie w ten sposéb aktualny,
refreshingowy - jest atrakcyjnym wtasnym pastiszem, wzorcogennym lustrem dla swojej
konwencjonalnej wersji. Mozliwe, ze po raz pierwszy wydaje sie poznawczo przystepny i
kognitywnie wzbudzony, przynajmniej dla polskiego czytelnika. Czym zas jest stawiane przez
Dariusza Patkowskiego pytanie o Graala? Jest pytaniem o nasz los. ChcieliSmy widzie¢ go w
warownym zamku, przy specjalnej ochronie, zapieczetowany wyjatkowymi pieczeciami. ,Corbenic”
jest marzeniem o ochronnej oprawie naszego zycia, ktorej nie posiadamy. I nigdy, przenigdy, nie
posiadaliSmy. Nieprzypadkowo w tytule niniejszego studium przywotuje Fryderyka Nietzschego.
Duch gry fabularnej bedzie za jakis czas traktowany z powaga wtasciwa antykowi. Z taka sama
powaga Nietzsche pisat o duchu muzyki, chociazby w , Prébie krytyki wtasnej”, otwierajacej
,Narodziny”. ,Muzyka i tragedia?”. ,Grecy i muzyka tragedii?”. A dlaczego by nie zapyta¢ otwarcie
- ,Gra komputerowa i tragedia?”. ,Grecy i muzyka gry fabularnej?”. P4js¢ wiec w tym wzgledzie za
Nietzschem. Napisac¢ o Ekskaliburze jako mieczu obosiecznym. Przeciez doktadnie w tym duchu
rozpoznawat siebie i swoje potozenie sam Fryderyk Nietzsche w liscie do Franza Overbecka w
Bazylei 3 lutego 1888 roku:

Mimo to wiem, ze nie moge sie wymknqc, ani w tyt, ani w prawo, ani w lewo. Nie mam Zadnego
wyboru. Tylko ta logika mnie podtrzymuje. Patrzqc ze wszystkich innych stron, mdj stan jest nie do
wytrzymania i bolesny az po torture. Zdradza cos z tego moja ostatnia ksigzka: w stanie tuku
napietego do wypuszczenia strzaty kazde uczucie jest dobroczynne, jesli tylko jest potezne. Nie
nalezy teraz oczekiwac ode mnie ,pieknych rzeczy”, tak jak nie mozna domagac sie od cierpigcego
gtéd zwierza, by z wdziekiem rozszarpat zdobycz.

Zauwazmy - ta wytezona uwaga nietzscheanskiego mysliwego, sytuacja towiecka, mogtaby byc¢
ikoniczna sytuacja ludologiczna: zatozycielska i protoplastyczna. Bycie w potrzasku, osaczeniu z
jednej strony, ale z drugiej - w stanie gotowosci, ataku, wyczekiwania znane jest z gier doskonale.
Czy to znaczy, ze gry sa bardziej nietzscheanskie niz gotowi bylibySmy otwarcie przyznaé? Gdzie
zatem jest Graal? I czy jestesmy blizej Graala, czytajac ,Narodziny tragedii z ducha muzyki”, czy
grajac w MMORPG? A moze dopiero przezywajac prywatne tragedie?

Na tym jednak nie koniec. Pozostaje jeszcze gorzka jedna trzecia tomu ,Corbenic”, w ktorej
Patkowski wywraca stolik. Sacrum upada i az chcialoby sie tu przypomnie¢ stynna antyteze z



»~Wyzwolenia” - jest ,tragedia Edypa” i ,tragedia drobnoustrojow”, niekiedy tez oczekuje sie na
Hamleta, a dostaje weze, pajaki, zuki, slimaki i jeze ze , Snu nocy letniej”. Popkultura - od
wskazanych juz No Malice’a i Pushy T poczawszy az po Kanye Westa - pojawiajaca sie w finale w
niepasujacych na nig zupetnie szatach Beatrycze, doskonale wie, Ze zjawia sie nieproszona. Tym
chetniej niechciana bohaterka Patkowskiego mosci sie na pierwszym planie, narzucajac catemu
arturianizmowi bolesne autokorekty - rama arturianska musi zosta¢ zsunieta o wiele centymetréw
nizej... Tej wzniostosci jest zbyt duzo i trzeba ja ukrécié, przedestylowac. Kto zsunie obraz, ktory
jest nazbyt hieratyczny? Oczywiscie wydawcy, wydawcy literaccy wystepujacy w finatowym
fragmencie ,Corbenic” jako naczelni odczarowywacze ,Swiata w skali jeden do jednego” - Swiata
naszych marzen i dramatéw.
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