Zagraj w literature. Na smartfonie

W jaki sposob powstaja takie gry, majace dodatkowo walor edukacyjny? Czy kazdy moze stworzy¢
gre mobilng? Czy to bardzo trudne? O tym przekona sie mtodziez bioraca udziat w projekcie ,Zagraj
w literature”, ktérego zatozeniem jest przygotowanie gry na smartfony. Jej fabuta powstanie na
podstawie utworow wydanych przez Wydawnictwo Literatura. Projekt realizuje Wojewddzka
Biblioteka Publiczna im. Marszatka Jézefa Pitsudskiego w f.odzi.

Scenariusz gry beda tworzy¢ uczniowie XX LO w Lodzi. Najpierw wezma udzial w wyktadzie na
temat grywalnosci literatury, prowadzonym przez dr Karoline Kotodziej z Uniwersytetu Lodzkiego.
Potem rozpoczna sie warsztaty z osoba majaca doswiadczenie w pisaniu scenariuszy. Wspolnie
zaprojektuja swoj, opierajac sie na literaturze i wykorzystujac technologie ActionTrack, czyli
kreatora gier mobilnych, ktory umozliwia ,wktadanie” tresci do gry. W ten sposéb powstanie
scenariusz.

- Pierwszym, najwazniejszym elementem naszej pracy jest czytanie - méwi Alicja Krawczynska,
edukatorka z firmy Good Games, ktéra koordynuje projekt i prowadzi czes¢ warsztatow. - Aby
stworzy¢ projekt gry, najpierw trzeba zapoznac sie z fabula ksigzki, na podstawie ktorej gra ma
powstac.

W ,Zagraj w literature” mlodziez bedzie mie¢ do wyboru trzy ksigzki: ,Stroiciela” Tomasza
Trojanowskiego , Czworo i kosci” Kazimierza Szymeczki, ,Dzieci, ktérych nie ma” Renaty
Piatkowskie;j.

- Po przeczytaniu porozmawiamy o strukturach powiesci i scenariuszy, opisywanych np. przez przez
mitoznawce i pisarza Josepha Campbella w ksigzce , Bohater o tysigcu twarzy”. Waznym elementem
warsztatow jest zapoznanie sie z uniwersalng, opisywang przez Campbella struktura - schematem
stuzacym wykreowaniu historii, opartym na symbolicznym ,kole”: poczawszy od wyzwania
stawianego przed bohaterem, poprzez droge, ktéra on przemierza, az po przemiane bohatera,
zachodzaca wskutek tego procesu - wyjasnia Alicja Krawczynska.

Pézniej grupa wspdlnie z prowadzaca zastanowi sie nad wyborem gtéwnego bohatera gry. Musi by¢
on zwigzany z gtdéwnym bohaterem ksiazki, ale nie moze by¢ nim samym, bo wazne jest, by gracz
mdgt sie utozsamic z tworzona postacia, a bohaterowie ksiazki zwykle sa juz silnie dookresleni w
literackim pierwowzorze. - Analizujemy: w jaki sposéb ten nowy bohater mogtby wptynaé na fabute?
Jakie sytuacje réwnolegte do gtéwnej akcji mozemy stworzy¢? W jakich miejscach bohaterowie
mogliby sie znalez¢? - mowi Krawczynska. - Rozwazamy tez, czy nasz nowy bohater powinien
znalez¢ sie w fabule od poczatku gry, czy lepiej wybrac jaki§ moment, gdy opowies¢ juz trwa.
Stopniowo historia opowiedziana w literackim pierwowzorze zyskuje nowe oblicze, dostosowane do
wymogéw gry komputerowej. Ta czes¢ pracy jest podobna do kazdego innego procesu tworczego -
konstruowania scenariusza filmowego, teatralnego.

Drugi etap warsztatow to zastosowanie technologii. ActionTrack to kreator gier mobilnych,
dostepny z przegladarki internetowej. W tym narzedziu mozna zaprojektowac¢ gre a nastepnie
upubliczni¢ ja w aplikacji na smartfony. Gracze korzystaja z niej po pobraniu aplikacji ActionTrack,
a do gry wchodza przez kod QR. Na wirtualnej mapie, w systemie GPS osadzane sa konkretne
punkty, w ktérych rozgrywaja sie wydarzenia ujete wczesniej w scenariuszu. Widz poruszajacy sie
po miescie odkrywa kolejne tresci umieszczone w grze przez projektantéw. Czy bedzie mozna
korzystac z gry takze bez wychodzenia z domu?

- Przestrzen wirtualna stworzona w grze bedzie wspolgrac¢ z przestrzenia miejska - wyjasnia
Krawczynska. - Obecnie, takze ze wzgledu na pandemie koronawirusa, gry sa tworzone w kilku
wariantach. W projekcie ,Zagraj w literature” przestrzen gry bedzie osadzona w Lodzi: w



konkretnych budynkach, na placach, terenach zielonych czy w innych miejscach.

Takie gry dzieli sie ze wzgledu na miejsce, w jakim sie tocza. Gra terenowa obejmuje wieksza
przestrzen, np. catlego miasta, po ktérej fizycznie sie przemieszczamy, gra parkowa - przestrzen
konkretnego parku. Ta sama gra moze tez by¢ stworzona w wersji , kanapowej” - czyli w wariancie
online, mozna z niej korzystac, przebywajac w dowolnym miejscu na Ziemi. - Wowczas tworcy gry
musza doktadniej opisa¢ miejsca, w ktérych sie znajdujemy.

Wreszcie nadchodzi czas na wielokrotne testy prototypu. Mtodziez tworzaca scenariusz odwiedzi
miejsca wyznaczone w grze na mapie miasta, rozwiaze quizy, wykona zadania. To pozwoli sprawdzi¢
czytelnos¢ polecen, czas ich wykonywania, dostepnos¢ punktow wyznaczonych jako kluczowe przy
realizacji celow postawionych przed graczem. Testy odbeda sie w terenie i wirtualnie - dla wersji
online. Kolejny etap to rozgrywka miedzyszkolna, w ktorej zmierza sie uczniowie szkoét srednich.
Nad jej organizacja i przebiegiem bedzie czuwa¢ grupa mlodziezy, ktéra wczesniej stworzyta
scenariusz. Ostatni etap to udostepnienie gry wszystkim, ktorzy chcieliby sprébowa¢ w niej swoich
sit. Gra, o ktorej piszemy zostanie opublikowana na stronie internetowej Wojewddzkiej Biblioteki
Publicznej.

Projekt ,Zagraj w literature” dofinansowano ze srodkow Ministra Kultury i Dziedzictwa
Narodowego pochodzacych z Funduszu Promocji Kultury. Patronami medialnymi projektu sa m.in.

»Kalejdoskop” i portal Region Kultury.

Projekt realizowany bedzie od wrzesnia do grudnia 2020. gra bedzie dostepna na stronie
internetowej Biblioteki takze po zakonczeniu projektu.
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