Zbiory Muzeum Sztuki w Lodzi jeszcze blizej

W ramach projektu zdigitalizowanych zostanie 1110 obiektéw, w tym 1050 dziet sztuki nowoczesne;.
Uzupelnia je materiaty biblioteczne, dokumenty oraz informacje pozwalajace lepiej poznac historie i
konteksty poszczegdlnych prac. Ale cyfrowe udostepnianie to nie tylko reprodukcje.

Wybrane obiekty bedzie mozna ogladac takze w 3D. Mozliwos¢ obejrzenia dzieta z réznych stron
pozwoli lepiej dostrzec jego forme, detale i przestrzenny charakter.

Portal MSE 2.0 powstaje z mysla o osobach, ktére chca poznawaé sztuke niezaleznie od miejsca,
urzadzenia czy indywidualnych potrzeb.

Dzieta, dokumenty archiwalne oraz materiaty edukacyjne i naukowe bedzie mozna przeglada¢ na
komputerach, tabletach i smartfonach. Waznym elementem projektu jest rowniez dostepnosc¢ -
wsrod planowanych rozwiazan znajda sie m.in. audiodeskrypcje i ttumaczenia w Polskim Jezyku
Migowym.

Cyfrowe udostepnienie zasobéw stworzy nowe mozliwosci dla nauczycieli, studentéw, badaczy i
artystow, ale takze dla wszystkich, ktorzy po prostu chca blizej poznac kolekcje Muzeum.
Potaczenie dziet z dokumentami, materiatami bibliotecznymi i wiedza o zbiorach utatwi samodzielne
poszukiwania i pozwoli odkrywa¢ mniej znane historie zwigzane z obiektami. Cyfryzacja ma takze
znaczenie dla ochrony dziedzictwa. Cyfrowe odwzorowania pomagaja zachowac¢ wiedze o zbiorach i
udostepniac ja kolejnym pokoleniom.

Portal Zasoby Muzeum Sztuki w }.odzi to wiecej niz technologiczna modernizacja. To nowy sposéb
dostepu do sztuki, archiwaliéw i wiedzy zgromadzonej przez Muzeum.
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https://zasoby.msl.org.pl

