Ci, ktorzy sa dzwiekiem

Koncertowo fajerwerkow raczej nie byto, ale Miedzynarodowy Festiwal Producentéw Muzycznych
trzyma sie gtdéwnego tematu. Daje mozliwo$¢ spotkania z legendarnymi postaciami - ludzmi, ktorzy
weszli do historii muzyki rockowej i popularnej, towarzyszac narodzinom najwazniejszych dziet.
Jednoczesnie Soundedit promuje mtode talenty - w tym roku podczas gali zaprezentowat sie
obiecujacy zespdt Oreada, wytoniony gtosami publicznosci w ramach cyklu koncertéw
(organizowanego we wspoétpracy z Radiem £.6dz) Soundedit Spothlight. Festiwal wraca rowniez do
szeroko zakrojonej dziatalnosci edukacyjnej, proponujac wyktady, warsztaty i prezentacje dotyczace
akustyki, edycji dZzwieku, produkgji, realizacji nagran i koncertow, na ktore, jak ocenia Maciej Werk,
dyrektor festiwalu, zapisato sie w tym roku ponad 500 o0s6b z catej Polski.

To niesamowite uczucie stucha¢ Micka Harveya opowiadajacego o latach wspotpracy (cieniach i
blaskach) z Nickiem Cave’em (pierwszy zespot zatozyli w prywatnej szkole dla chtopcow), o
nagrywaniu i wspotprodukowaniu albumoéw PJ] Harvey. Dzi$ Mick skupiony jest na wtasnych
projektach muzycznych i produkowaniu plyt innych artystow. Dalo sie wyczuc¢ zniecierpliwienie tym,
ze jako artysta jest postrzegany wytacznie w kontekscie wspotpracy z Cave’em i P] Harvey, cho¢
jednoczesnie chetnie podpisywat albumy z dyskografii Nick Cave and The Bad Seeds i pozowat do
wspolnych zdjec. Na festiwalu zaprezentowatl twdrczos¢ Serge’a Gainsbourga. Na scenie
zobaczyliSmy dowcipnego i wyluzowanego goscia. Stychac byto, ze materiat jest opracowany
precyzyjnie, ale wykonany jakby od niechcenia, bo nie jest juz wazny dla Harveya.

W niezwykty sposdb historie ze wspotczesnoscia taczy Craig Leon. To on odkryt i wyprodukowat
pierwsze ptyty The Ramones i Talking Heads, realizowat wczesne nagrania Blondie. Dzis zajmuje sie
takze najnowszymi formatami dZzwieku przestrzennego Dolby Atmos i miksuje muzyke w tej
technologii. Z ubolewaniem stwierdzil, ze mamy do dyspozycji niesamowite zdobycze techniki,
umozliwiajace absolutnie wyjatkowe doznania estetyczne zwigzane ze stuchaniem muzyki, ale
wiekszos¢ ludzi, zwtaszcza mtodych, odbierajac muzyke za posrednictwem smartfondw, jest w
stanie ustysze¢ zaledwie 25 proc. tego, co przygotowali producenci i realizatorzy dzwieku pracujacy
nad nagraniami. Pytany, jak zmienia sie podejscie producenta, ktéry pracuje nad szalonymi ptytami
Suicide, a potem produkuje albumy Luciano Pavarotttiego czy Joshuy Bella z orkiestra the Academy
of St. Martin in the Fields, odpowiedziat krotko: nie widze réznicy.

Ciekawa opowies¢ o narodzinach ptyty ,In Utero” Nirvany mogli$my ustyszec¢ z ,pierwszych” ust
Steve’a Albiniego. Muzycy zwrocili sie bezposrednio do niego, wspdlnie nagrali album i z gotowym
materiatem udali sie do wytworni. No i zaczely sie problemy, bo powstato cos, na co wytwdrniani
decydenci nie mieli zadnego wptywu. Kurt Cobain i koledzy byli jednak nieubtagani. Albini znany
jest z niecheci do wspotpracy z ,majorsami”, czyli wielkimi koncernami ptytowymi. Jak sam szacuje,
brat udzial w nagrywaniu ponad tysigca albuméw. Wiekszos$¢ z nich to nieznane zespoty z kregu np.
noise rock, ale w dorobku ma réwniez wspotprace z Manic Street Preachers, Pixies, P] Harvey, Nine
Inch Nails, Jimmy Page & Robert Plant. Steve Albini dumny jest z tego, ze udalo mu sie zatozy¢
studio, w ktorym realizowac nagrania i wspétpracowac z nim moze kazdy, a nie tylko gwiazdy
dysponujace olbrzymimi budzetami. Dlatego ta dzialalnos¢ przezywa wzloty i upadki. - Bywaty
momenty, ze zeby optaci¢ rachunki, musiatem sprzeda¢ swoje plyty, samochdd i dom, ale nie zatuje
tego i jezeli bedzie trzeba, zrobie to po raz kolejny - opowiadat Albini. Ma jeszcze jedna misje -
wszystkie nagrania zapisuje na tasmie magnetycznej (jest zwolennikiem domeny analogowej), by je
ocali¢. Wiele nagran na cyfrze (czasem spore fragmenty dyskografii waznych artystow) jest dzi$
niedostepnych, bo przez 15 lat tak zmienity sie formaty plikow, ze nie mozna ich odtworzy¢ (sa
niekompatybilne ze wspodtczesnymi komputerami). A tasme zaktadasz na magnetofon i po prostu



grasz.

Te spotkania byty fascynujace. Szkoda, Ze na widowni znalazlo sie niewiele 0séb (rozmowy
prowadzone przez Piotra Metza byly streamingowane). Moze zabraklo szerszej promocji. W tym
samym czasie w kilku miejscach rownolegle odbywatly sie inne wydarzenia. Mtodzi (i nieco starsi)
producenci, realizatorzy nagran z pewnoscia mieliby wiele pytan do mistrzéw, bogéw konsolety.
Mimo to trwajace trzy dni warsztaty i wyktady dostarczyly olbrzymiej dawki wiedzy. Poruszaty
problematyke akustyki pomieszczen, iluzji dZzwiekowych, przetwarzania dZzwieku w domenie
cyfrowej i analogowej. Prowadzacy opowiadali o stotach mikserskich (konsoletach), mikrofonach,
narzedziach w realizacji dZzwieku, o tym, jak miksuje sie nagrania i koncerty, jakie warunki powinno
spelia¢ nagranie demo.

Michal Grymuza przedstawil swoje rozumienie roli producenta. Gitarzysta (R6ze Europy, Armia) i
muzyk sesyjny, tworzy aranzacje i gra utwory wykorzystywane w programie The Voice of Poland,
wyprodukowat albumy m.in. Edyty Goérniak, Kasi Kowalskiej, Piaska, Roberta Chojnackiego,
Matgorzaty Ostrowskiej. Obrazowo tlumaczyt, na czym polega réznica miedzy producentem a
realizatorem nagran. Ten pierwszy zajmuje sie aranzacjq, struktura utworu, czasem stajac sie
wspotautorem. Drugi odpowiada za jakos¢ dzwieku, brzmienie, strone techniczna nagrania.
Grymuza opowiedzial o swojej pracy nad zrealizowanym utworem zespotu Bracia, ktéry miat ktopoty
z przebiciem sie do rozgtosni radiowych. Niezwykle byto przesledzenie kolejnych etapéw cudownej
przemiany przecietnej kompozycji w radiowy przebdj. Ale moze tez by¢ inaczej - producent dostaje
sam pomyst: podklad zagrany na gitarze akustycznej i melodie zanucona przez wokalistke, wszystko
zarejestrowane dyktafonem w mono. To jednak wystarczylo, zeby wytrawny producent dostrzegt, ze
ta piosenka ma wszystko, co potrzeba - odpowiednia harmonie, chwytliwa linie melodyczna i emocje.
- Takie sytuacje lubie najbardziej. Tutaj prawie wszystko zalezy ode mnie - przyznal Grymuza, a
stuchacze zobaczyli, jak zrodzit sie kolejny przeboj Bajmu.

Okazja poznania ciekawego cztowieka byt krotki wyktad Piotra Siedlaczka, producenta, ktéry
zastynat przede wszystkim stworzeniem kolekcji probek orkiestrowych, instrumentalnych i gtosow
chéru wykorzystywanych w samplerach. Dzieki nim urzadzenie elektroniczne moze grac
brzmieniem (dzwiekiem) ,zywych” instrumentow, zwlaszcza smyczkowych i detych, ktorych dzwiek
muzyk moze ksztaltowa¢ w czasie rzeczywistym. W ten sposob moze powsta¢ nagranie utworu na
orkiestre zrealizowane wylacznie za pomoca klawiatury. Siedlaczek opowiadat o trudnosciach
zwigzanych z procesem rejestracji probek (np. dzwiek wiolonczeli jest ztozony z wielu sktadowych i
moze by¢ na wiele sposobow wydobywany), by brzmiaty naturalnie, a takze o ograniczeniach
wykonawczych. Zaprezentowal jednak miedzy innymi utwor na trabke, ktdrego nie rozpoznat (tzn.
nie poznal, ze postuzono sie probkami z samplera) nawet muzyk, ktory wczesniej wspolpracowat z
Siedlaczkiem na etapie rejestracji probek (pojedynczych dzwiekéw i mnéstwa ich réznych
wariantow).

O swojej pracy opowiadali tez ludzie odpowiedzialni za tworzenie wirtualnych emulacji urzadzen do
obrobki dzwieku tzw. wtyczek. Ich kilkuosobowa firma - PSPaudioware - dziata w Polsce od blisko
20 lat, a produkty znane sa i uzywane przez realizatoréw nagran na calym swiecie.

Produkcja muzyczna to w jakims sensie dziedzina niszowa (kto interesuje sie, jak wyprodukowane
sa ulubione utwory i ptyty), ale to przeciez w duzej mierze ona decyduje, ze nasza ulubiona muzyka
ma postaé, jaka znamy. Zainteresowanie praca producentdéw przesadza o oryginalnosci Soundedit,
w tym tkwi sita festiwalu, ktory od 11 lat odbywa sie w Lodzi. Bez tego bytby cyklem koncertéw,
impreza muzyczna, jakich wiele.



