Game Worlds

Na wystawie obejrzymy projekty swiatdw gier zrealizowane przez studentdéw Instytutu Architektury
Whnetrz, inspirowane gra Papetura, autorstwa Tomasza Ostafina, laureata wielu prestizowych
nagrod, w tym Paszportu Polityki. Zaprezentowana zostanie takze makieta samej gry oraz materiaty
opowiadajace o procesie powstawania tej cyfrowej opowiesci.

Prezentowane prace studentéw nawigzuja do procesu poszukiwania wlasnych swiatow, w ktérych
relacje miedzy forma a Swiatlem ksztalttuja strukture przestrzeni i tworza warstwe

narracyjna. Ekspozycje uzupetnia powiazane tematycznie prace dyplomowe studentéw oraz prace
pedagogow Instytutu Architektury Wnetrz.

Kurator wystawy: dr hab. inz. arch. Rafat Szrajber
Autor identyfikacji graficznej wystawy: dr hab. inz. arch. Rafat
Szrajber

Tomasz Ostafin - absolwent Wydziatu Architektury i Urbanistyki Politechniki Slaskiej w Gliwicach,
urodzit sie i mieszka w Bytomiu. Doswiadczenie zdobywal, tworzac mate gry

flashowe: ,Mosquito&Cow” (2011 r.) oraz ,Paperway” (2008 r.). W 2015 roku zatozyt dziatajaca do
dzi$ firme Petums zajmujaca sie

wizualizacjami architektonicznymi 3D, m.in. domdw i osiedli. Paszport Polityki otrzymat w 2021
roku za ,umiejetnos¢ budowania pieknych swiatow z papieru i $wiatta, na pograniczu sfer materii
i wyobrazni, sklejonych w jedno$¢ magicznym kunsztem”.

Wystawa czynna:
wtorek - piatek 11:00-18:00 ; sobota 11:00-15:00

Podczas trwania Light Move Festival:
23.09.2022 (piatek) 17:00-24:00
24.09.2022 (sobota) 18:00-24:00
25.09.2022 (niedziela) 18:00-24:00



