Monopolis w akwareli

Ogladamy na nich nowoczesna przestrzen peina zieleni i ludzi, sale teatralna, basen z przeszklona
klatka schodowa czy plac zabaw dla dzieci w kolorach teczy.

A tak o swojej pracy mowi autor:

Do projektu zostatem zaproszony jako ilustrator architektury przez przyjaciot - projektantéw
przestrzeni Monopolis, czyli Grupy 5 Architekci z Warszawy. Po pierwszych spotkaniach z
inwestorem, czyli Krzysztofem Witkowskim, i z pania Barbara Otto, zdalem sobie sprawe, ze to jest
fantastyczna przygoda. Ciesze sie, ze zdecydowalem sie na te wspoétprace - nieczesto zdarza sie, ze
spotkanie sztuki z biznesem odbywa sie na zasadzie wzajemnego stuchania swoich potrzeb. Ta
wspoOtpraca wypadta lepiej niz mogtem sie spodziewac. Malowalem na podstawie projektow
architektonicznych. Jestem absolwentem i wyktadowca szkoty, ktéra chyba jako jedna z ostatnich w
Europie Srodkowej uczy laczenia realistycznego rysunku i akwareli. Akwarela kojarzy sie zwykle z
szerokim rozlaniem, ptynieciem, a potaczenie z rysunkiem nie jest dzis czeste - architekture
traktuje sie zwykle technicznie, w tradycji dawnych szkdt inzynierskich czy nawet militarnych
sprzed ponad 200 lat. Podejrzewam, ze wlasnie z powodu tej rzadkiej techniki inwestor zdecydowat
sie - w dobie komputerdw i Swietnej jakosci fotografii - na wybranie recznej roboty do wizualizacji
architektonicznej. Chcial, by reczna robota byta wyr6znikiem.

Zdaje sobie sprawe, ze poziom realizmu w tych pracach moze by¢ dla prawdziwych artystow
denerwujacy, dla mnie tez jest. Mam ogromna potrzebe przetwarzania obrazowanego swiata po
swojemu, ale nie w przypadku wizualizacji, ktére musza realistycznie pokazywac inwestycje. W
recznej robocie zawsze jest pewien poziom interpretacji, jednak tutaj trzeba bylo przede wszystkim
odczyta¢ detale techniczne, wysokosci belek. W takich tematach jak woda, las, $nieg poziom
artystycznej wolnosci i interpretacji jest troche wiekszy. Polega to cho¢by na dokonaniu wyboru -
nie musimy opowiedzie¢ wszystkiego, wybieramy jaki$ kadr. Nawet w wizualizacjach
architektonicznych sa takie miejsca, w ktérych mozna sobie pozwoli¢ na troche wolnosci: we
fragmentach nieba czy tam, gdzie pojawiaja sie krzewy, albo gdzies w rogu pomieszczenia.
Zaczatem od szkicow otdwkiem. Cho¢ akwarela wydaje sie jednorazowa, wiem, jak zrobi¢, by méc
wprowadzi¢ zmiany - uzywam papieru, ktoéry je wytrzymuje, a kilka razy dokonywano drobnych
zmian w projekcie Monopolis. Gdy malarsko interpretuje sie postaci czy istniejace budowle,
architektoniczne wyksztalcenie nie jest konieczne, moze by¢ nawet obciazeniem, ale gdy trzeba
czytaé rysunki techniczne, jest ono kluczowe.

Na otwarciu wystawy szef Virako Krzysztof Witkowski mowil:

Monopolis jest wyjatkowym projektem, nie tylko dlatego, ze méwimy o rewitalizacji trzeciego co do
wielkosci kompleksu fabrycznego Lodzi, ale rowniez dlatego, ze chcemy, zeby mozna tu byto
obcowac z kultura i sztuka - wraz z Kamilem Mackowiakiem ogtosiliSmy juz inauguracje Sceny
Monopolis, teatru, ktérego Kamil bedzie dyrektorem artystycznym i ktéry bedzie prowadzit. Jak
mogliSmy opowiedzie¢ o tym inaczej niz prébujac pokaza¢ Monopolis na obrazach? Chciatbym, by
wystawa w murach Akademii Sztuk Pieknych byta zaproszeniem studentow i absolwentéw ASP do
wspoOlpracy z Monopolis. W Monopolis, oprdcz teatru, bedzie tez bowiem galeria wystawiennicza.

Zaraz po zakonczeniu wystawy akwareli w tej samej przestrzeni (oraz w bibliotece ASP) -
od 19 kwietnia - mozna bedzie oglada¢ ekspozycje ,Kalejdoskop. 45 lat grafiki uzytkowej”,
towarzyszaca tegorocznej edycji £.0dz Design Festival. Partnerem wydarzen 45-lecia
»Kalejdoskopu” jest bank PKO BP, a partnerem pisma - wlasnie Monopolis.
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Michal Suffczynski

Absolwent architektury na Politechnice Warszawskiej i University of Detroit Mercy. Bral udziat w
programie wymiany miedzy Wydziatem Architektury Politechniki Warszawskiej i Wydziatem
Architektury na Detroit University, gdzie studiowat, a nastepnie wyktadat komunikacje wizualna.
Obecnie jest adiunktem w Pracowni Rysunku, Malarstwa i Rzezby na Wydziale Architektury
Politechniki Warszawskie;j.

Jest tworca ilustracji wykorzystujacych techniki rysunkowe i akwarelowe dla mediéw, agencji
reklamowych, biur architektonicznych i do kolekgcji prywatnych. Jest wspolttworca Stowarzyszenia
Polskich Artystow Akwarelistow. Prezentuje swoje prace w galeriach sztuki w Warszawie, Lodzi,
Poznaniu, Toruniu, Gdansku, Krakowie i Zakopanem w pracowni Jana Karpiela Butecki. Prace
artysty mozna oglada¢ na stronie suffczynski.com.



