O sztuce ulicy

,Street art - sztuka miasta. Edukacja miedzypokoleniowa” to projekt wykorzystujacy rézne formy
ekspresji artystycznej, rozwijajacy tworczosc i warsztat dydaktyczny animatoréw kultury z
wojewodztwa tddzkiego.

Do tej pory LDK zrealizowat 4 edycje projektu ,Graffiti - sztuka miasta”, w ktorym dziatalnos$c
artystyczna z wykorzystaniem street artu odgrywata istotna role. Dzieki takim dziataniom sztuka
ulicy zyskuje uznanie i coraz rzadziej postrzegana jest jako wandalizm niszczacy estetyke miasta. W
kazdej edycji projektu ,Graffiti - sztuka miasta” zainteresowanie udziatem w proponowanych
wydarzeniach byto wieksze niz oczekiwano, a wyniki i oceny podejmowanych dziatan edukacyjnych i
animacyjnych, zaréwno z mtodzieza, jak i kadrami kultury z regionu t6dzkiego - bardzo wysokie.
Stad tez pomyst Lodzkiego Domu Kultury, aby do projektu zaprosi¢ tym razem animatorow kultury,
ktorzy dostang odpowiednie narzedzia do pracy z mtodzieza, dorostymi, a takze seniorami
zainteresowanymi uzewnetrznieniem swojego potencjatu tworczego w formie ulicznej sztuki.
Réznorodnos¢ i bogactwo oferty kulturalnej dostepnej na rynku woj. 16dzkiego sprawia, ze
animatorzy kultury, aby uatrakcyjni¢ swoje propozycje, musza nieustannie podnosi¢ swoje
kompetencje i kwalifikacje. Odpowiadajac na potrzeby odbiorcéw, powinni i$¢ z duchem czasu,
wykorzystujac w swojej dziatalnosci innowacyjne narzedzia pracy. Projekt .6dzkiego Domu Kultury
zaktada edukacje animatoréw kultury pod katem przygotowania ich do roli lideréw, ktorzy
upowszechnia¢ beda street art w swoich srodowiskach lokalnych. Waznym aspektem projektu jest
jego miedzypokoleniowos$¢, integrujaca sSrodowisko oséb 50+ z mtodszym pokoleniem w obrebie
sztuki ulicy, przez co projekt zyskuje range innowacyjnosci. Projekt skierowany jest do animatorow
kultury (10 oséb z kazdego miasta), ktdrzy dziataja w 10 miastach woj. 16dzkiego, takich jak:
Radomsko, Betchatéw, Piotrkéw Trybunalski, Opoczno, Zdunska Wola, Skierniewice, Sieradz,
Wielun, Kutno, Zgierz - zainteresowanych podnoszeniem jakosci swojego warsztatu dydaktycznego
oraz rozwijaniem umiejetnosci kreatywnej animacji. W tej edycji organizator postanowit skupic sie
na street arcie jako metodzie pracy ze spotecznosciami lokalnymi. Street art rozumiany jest jako
szeroko pojeta artystyczna ingerencja w przestrzen miejska, obejmujaca m.in. graffiti, szablony,
instalacje uzytkowe. Do odbiorcéw projektu - animatoréw kultury - skierowane sa szkolenia
teoretyczno-praktyczne, w trakcie ktérych zdobeda oni umiejetnosci pozwalajace na czynne
wykorzystanie technik street artu do codziennej pracy w swoich placéwkach. Dlatego tez kazdy
zespot projektowy (w sumie bedzie ich 10) wraz z podopiecznymi przygotuje, poprzez projekt
tworczy, artystyczna ingerencje w przestrzen publiczna rodzimej miejscowosci. Tematyka projektu
nie bedzie narzucona, ale powinna dotyczyé waznych aspektéw spoteczno-kulturalnych danego
obszaru z uwzglednieniem tradycji regionalnej, bezposrednio odnosi¢ sie do zastanej przestrzeni
oraz angazowac rézne grupy wiekowe, w tym srodowisko oséb starszych.

Projekt pn. ,Street art - sztuka miasta. Edukacja miedzypokoleniowa” bedzie realizowany w trzech
etapach:

I etap zaklada przeprowadzenie warsztatow praktycznych i teoretycznych dla animatorow kultury.
W ramach warsztatéw praktycznych uczestnicy poznaja techniki malowania sprayem, wykonaja
szablony i przeniosa je na ptyty OSB. Podczas spotkan teoretycznych zostana omdéwione: techniki
artystyczne wykorzystywane w tworzeniu sztuki ulicy, dobre praktyki, problemy zwigzane z
planowaniem i organizacja interdyscyplinarnych warsztatéw twdrczych w przestrzeni miejskiej,
prawne uwarunkowania ingerencji w przestrzen miejska, mozliwosci edukacji kulturalnej z
wykorzystaniem doswiadczen projektu ,Graffiti - sztuka miasta”.



IT etap poswiecony bedzie na dziatania artystyczne w przestrzeni miejskiej w zakresie street artu,
ktore zaktywizuja srodowiska lokalne wojewddztwa todzkiego w wymiarze miedzypokoleniowym.
Animatorzy kultury po odbyciu warsztatow wejda w tkanke miejska, w ktérej zrealizuja wczesniej
przygotowany projekt street artu. Jako liderzy swoich spotecznosci lokalnych przygotuja
harmonogram pracy, wedtug ktérego beda realizowac projekt. Maja za zadanie zaangazowac do
pracy dzieci, mtodziez oraz senioréw. Projekty w przestrzeni miejskiej beda oceniane w zamknietym
konkursie na najciekawsza prace.

W konkursie tym wezmie udziat 10 prac przygotowanych przez 10 zespotéw projektowych. Jury
wybierze 3 najlepsze prace, ktore beda oceniane na podstawie przestanych zdjec¢ oraz wizyt
studyjnych czlonkow jury w danych miejscowosciach.

I1I etap to finat w Lodzi, podczas ktérego wybitni animatorzy wraz z artystami zaangazowanymi w
projekt stworza dzieto w przestrzeni miejskiej. Podczas finatu zostana ogtoszone wyniki konkursu
oraz zostana wreczone nagrody rzeczowe.

Trenerzy warsztatow teoretycznych:

» Tomasz Musiat - artysta plastyk, absolwent t6dzkiej ASP (dyplom w 2000 r.), asystent w Pracowni
Malarstwa i Rysunku na Wydziale Wzornictwa i Architektury Wnetrz ASP w Lodzi. W 2010 r.
otrzymat stopien doktora. Zajmuje sie malarstwem, rysunkiem, sztuka wideo.

» Jacek Czekanski - artysta plastyk, autor wielu znaczacych prac w dziedzinie grafiki projektowe;j.
Absolwent PWSSP w Lodzi, wyktadowca Akademii Sztuk Pieknych w Lodzi, wysoko
wykwalifikowany pedagog z bogatym dorobkiem artystycznym zajmujacy sie takimi dziedzinami, jak
wzornictwo i design. Prowadzil warsztaty edukacyjno-artystyczne w trakcie trzech edycji projektu
,Graffiti - sztuka miasta”.

+ Katarzyna Tosta - historyk sztuki, animator kultury, od 2004 r. z sukcesem organizuje i promuje
rozne wydarzenia kulturalne oraz edukacyjno-artystyczne, m.in. ,Graffiti - sztuka miasta” (4 edycje
w latach 2010-2013), ,EuroArt 2012”, a takze wystawy komiksu polskiego w kraju i za granica. Od
2007 r. prowadzi PR Miedzynarodowego Festiwalu Komiksu i Gier w Lodzi.

* Jolanta Pakulska - ekonomista, animator kultury, organizator szeregu projektow artystycznych
realizowanych w Lodzi i regionie t6dzkim, m.in. wspotpracowata z £.6dzkim Domem Kultury przy
realizacji projektu , Graffiti - sztuka miasta” (4 edycje w latach 2010-2013). Pomystodawczyni
projektu ,,Mate Kamienice Lodzi” realizowanego w latach 2012-2013.

Trenerzy warsztatow praktycznych i projektowych:

* Andrzej Miastkowski (Egon Fietke/efv Kosmiczny Akrobata) - cztonek ,Wspolnoty Leeezec”, ktora
wywodzi sie z 16dzkiej ,Pomaranczowej Alternatywy”, dziatajacej w Lodzi pod koniec lat 80. pod
nazwa ,Galerii Dziatan Maniakalnych”. Eksperymentuje w zakresie instalacji, graffiti, fotografii,
happeningu i wideo. Aktywnie wspottworzyt pierwsza fale polskiego graffiti sprayowo-szablonowego.
W latach 1989-1994 wokalista i tworca scenografii koncertowych eksperymentalnej grupy
muzycznej EgonFietkeVentilator. Obecnie projektuje zewnetrzne formy futurystycznych urzadzen
technologicznych.

* Piotr Saul (Saulik) - multiartysta: malarz, beatboxer, tancerz, happener. Absolwent Akademii
Sztuk Pieknych we Wroctawiu. Swoja prace magisterska poswiecit wroctawskiemu street artowi.
Obecnie adiunkt na Wydziale Grafiki ASP we Wroctawiu. Cztonek zespotu Me Myself and I, ktory
brawurowo dotart do finatu programu ,Mam talent!”, prezentujac szerokiej publicznosci utwory w



zupeinie nowej konwencji - beatboxu. Obecnie Saul realizuje sie artystycznie, wcielajac sie w role
Jamesa Bonda w rewii , Scigajac zto” we wroctawskim Teatrze Muzycznym , Capitol”.



