Spacer jako doswiadczenie

Spacer traktowany jest jako sposob doswiadczania Swiata, aktywnos¢ porzadkujaca czas,
relaksujaca i pozwalajaca ,czytac” otaczajacy nas Swiat. Bywa gestem estetycznym i codzienna
praktyka - metoda poznania przestrzeni realnych ulic i zautkéw miasta lub cyfrowych krajobrazow.
W tym sensie to opowies¢ o relacji miedzy przestrzenia fizyczna i wirtualng, o tym, jak zmienia sie
nasz sposob bycia ,tu i teraz”, nasza uwaznos¢ i wyobraznia.

W przestrzeni rzeczywistej kluczowe miejsce zajmuje malarski cykl Wtodzimierza Pawlaka Spacery
(2012-014). Artysta oszczednym gestem wyznacza kontury ludzi, zwierzat i obiektdw, wybierajac z
otoczenia pojedyncze motywy i tworzac malarskie notatki petne energii. Motyw wedréwki stat sie
refleksja nad ruchem, czasem i doswiadczeniem najblizszego otoczenia.

Drugim akcentem wystawy sa rzezby Pawta Ortowskiego - monumentalne, o zgeometryzowanej
formie i intensywnych barwach. Nie sa to wizerunki konkretnych postaci, lecz figury-symbole, ktore
budza refleksje nad uproszczeniem wizerunku, skrotami myslowymi i programowaniem spotecznych
przyzwyczajen. Estetyka Botéw (2024) wyznacza przejscie miedzy tym, co materialne i miejskie, a
tym, co cyfrowe i modelowane algorytmicznie.

Dopemhieniem ekspozycji jest selekcja kontemplacyjnych gier eksploracyjnych (walking sims), w
ktorych chodzenie staje sie jezykiem opowiesci. Od egzystencjalnego Passage (2007), gdzie
wedréwka kondensuje cate zycie do pieciu minut i dziata jak ,memento mori”, przez powolny,
intymny spacer w The Graveyard (2008), po btadzenie w zmiennej architekturze NaissanceE (2014)
i brutalistycznym miescie-labiryncie Babbdi (2022). Utrzymana w konwencji "virtual horror" Im Null
(2014) bada napiecie miedzy izolacja a mozliwoscia spotkania, natomiast kosmiczna perspektywa
Everything (2017), rozcigga spacer od mikro- do makroskali, pozwalajac przemieszczac sie przez
rzeczywistos¢ w kolejnych wcieleniach i tozsamosciach. W tych pracach przestrzen nie jest tlem,
lecz partnerem - prowadzi, myli tropy, stawia opor, otwiera widoki, a czasem pozwala trwa¢ w ciszy.
Wedréwka staje sie forma myslenia, sposobem doswiadczania samotnosci i spotkania, leku i
ciekawosci, skonczonosci i zachwytu.
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