Stanistaw Drozdz w ms2

Artysta zaproponowat w niej odbiorcom dzialanie zgodne z instrukcja: jestes$ uczestnikiem gry; rzuc
kosémi; uldz je w rzad; znajdz ten uktad na $cianie posrod 46 656 mozliwych kombinacji; jesli
znajdziesz - wygrates, jesli nie - przegrates. Praca obejmuje stot z szescioma kostkami do gry oraz
panele wypelnione rzedami kostek do gry, ukazujace wyniki mozliwych rzutéw i pokrywajace
jednolicie Sciany pomieszczenia.

W niniejszej rekonstrukcji pracy "Alea iacta est" wykorzystane sa jej elementy oddane przez
Stanistawa Drézdza w depozyt do Muzeum Sztuki w Lodzi w 2003 roku, bezposrednio po
prezentacji pracy na Biennale. Artysta planowat podarowanie instalacji tej instytucji, ktora znajdzie
dla niej state miejsce prezentacji. Byl przychylny idei zrekonstruowania jej w przestrzeniach
ekspozycyjnych nowo powstajacego oddziatu Muzeum Sztuki - dzisiejszego ms2. W wywiadzie
wspomina, ze odtworzenie instalacji miato sie dokona¢ w przeciagu dwdch lat od momentu
przekazania pracy. Odmienny kontekst architektoniczny prezentacji nie stanowit dla niego trudnosci;
artysta stwierdzit, ze rekonstruujac swoje instalacje, za kazdym razem dostosowuje sie do miejsca
realizacji.

Ekspozycja pracy "Alea iacta est" w budynku ms2 nawiazuje do Sali Neoplastycznej,
zaprojektowanej przez Wtadystawa Strzeminskiego i zlokalizowanej w budynku ms1. O ile ta
ostatnia ma charakter uniwersalny - zorientowana jest na catosciowa przebudowe nowoczesnego
zycia, o tyle projekt Stanistawa Drézdza nosi w sobie przede wszystkim wymiar egzystencjalny -
stymuluje kazdego z odbiorcéw do namystu nad wyjatkowoscia wlasnego losu.

Ogromna sala polskiego pawilonu - opisywat artysta swoja prace w wywiadzie - zostala szczelnie
wytozona kostkami do gry. Byly ich setki tysiecy na wszystkich $cianach poza podltoga i sufitem. Na
srodku stat stét do gry w kosci. Kazdy, kto wyrzucit okreslony uktad, mdgt go nastepnie odszuka¢ na
Scianie. Jesli mu sie to udato, wygrywat. Byto to jednak bardzo trudne, poniewaz caly system
rozmieszczenia kostek, opracowany wraz ze mna przez informatyka, byt pomyslany w ten sposéb, by
to utrudnic. (...) Zdarzaty sie wyjatki.

"Alea iacta est" ma charakter interaktywny, stymuluje odbiorcéw do podjecia okreslonych dziatan,
wywotuje stan niepewnosci zwiazanej z podjeciem gry, przyciaga mozliwoscia wygranej. Decyzje
odbiorcy nie sa w niej zdeterminowane - jak u Katarzyny Kobro i Strzeminskiego - prawami
przestrzeni zbudowanej zgodnie z obliczeniem rytmu czasoprzestrzennego. Jak kazda loteria,
instalacja Drozdza aktywizuje widza - wiaze ze soba ryzyko przegranej, oferuje mozliwos¢ kolejnych
podejs¢ do gry, wabi perspektywa spetnienia. W pracy tej nic nie jest definitywnie przesadzone; nie
mozna odbierac jej w sposdb bierny - percepcja jest tu tozsama z zaangazowaniem w gre. Niesie
ona, ponadto, w wymiar filozoficzny - stymuluje odbiorce do namystu nad koniecznoscia
okreslonego przebiegu zdarzen. Artysta stwierdzil, ze w pracy tej chodzi o losowos¢:

W kosci gra sie piecioma ko$¢mi, natomiast w moim regulaminie w kosci gra sie szescioma kos$émi,
poniewaz kazda kostka ma szes$¢ ptaszczyzn. Jesli wyrzucito sie juz swdj los, nalezalo go zapamietac
albo zapisa¢, i chodzilo o to, zeby w przestrzeni (...) odnalez¢ swoje wartosci.

Wprowadzeniem do "Alea iacta est" stanowi niewielka ekspozycja innych prac Stanistawa Drézdza,
odpowiadajacych istotnym aspektom instalacji weneckiej. Sa to prace zbudowane z cyfr albo
znakow jezykowych stymulujace odbiorcéw do zaangazowanej percepcji. Eksponuja one watki
permutacji elementow, tréjwymiarowosci tekstu oraz immersyjnosci oferowanego przez niego



doswiadczenia, a takze intensywnej lektury angazujacej zdolnosci kombinatoryczne odbiorcy.
Formuta ekspozycji wprowadzajacej ma charakter otwarty i dopuszcza mozliwos¢ wymiany
prezentowanych na niej prac.



