Swieto komiksu

Kim Jung Gi dysponuje niezwykta pamiecia, ktéra pozwala mu kreowac ekstremalnie rozbudowane
sceny. Ten talent potwierdza sie rdwniez w trakcie swoistych performenséw artysty, podczas
ktorych rysuje na zywo skomplikowane i wielowatkowe ilustracje. Jest precyzyjny, doskonale zna
ludzka i zwierzeca anatomie, ktora konfrontuje z projektami urzadzen i maszyn, dbajac przy tym o
detale. Ma zagorzatych fanow w Korei, Japonii, Europie oraz w obu Amerykach, a jego poczynania
na Instagramie obserwuje ponad 1,5 miliona osdb. Kim jest autorem muralu, ktéry zdobi elewacje
Centrum Komiksu i Narracji Interaktywnej EC1 L6dz - Miasto Kultury.

Na festiwalu bedzie mozna spotkac takze polskich autorow mieszkajacych na state w Belgii:
Zbigniewa ,Kasa” Kasprzaka i Grazyne ,Graze” Folttyn-Kasprzak (Kas to rysownik m.in. komiksow
»Yans”, ,Halloween Blues” i ,Shooting Star Marylin Monroe”, Graza jest uznana kolorystka
komiksowa). Ich pobyt w L.odzi dopelni wystawa prezentujaca dorobek obojga artystéw, ktora
bedzie mozna zobaczy¢ w Centrum Nauki i Techniki w EC1.

W programie réwniez spotkania z twércami komiksow, strefa autograféow, gdzie autorzy beda
rysowac dedykacje w swoich albumach, targi komiksowe, gdzie mozna bedzie kupi¢ najnowsze
wydawnictwa z kraju i ze Swiata oraz znalez¢ biale kruki wsrod komikséw antykwarycznych. Poza
tym: warsztaty ze znanymi rysownikami i scenarzystami, wystawy, prelekcje, panele dyskusyjne,
premiery, konkursy (w tym konkurs cosplay) i gala, podczas ktérej przyznane zostana Komiksusy i
prestizowa nagroda im. Papcia Chmiela za zastugi dla komiksu.

Wieksza niz przed rokiem bedzie strefa gier komputerowych, konsolowych i planszowych, z blokiem
teoretycznym wypemmionym spotkaniami z badaczami i twércami gier. 33. MFKiG zaoferuje
interaktywne stanowiska dla zwolennikdw tak starszych, jak i wspotczesnych platform
gamingowych, a takze program merytoryczny, ktéry wypetnia dyskusje na temat dziedzictwa oraz
perspektyw polskiego gamedevu. Sekcja ,retro” skoncentruje sie na rywalizacji miedzy kolejnymi
generacjami konsol Sega i Nintendo, ktorej apogeum przypadto na lata 90. XX wieku. Bedzie okazja,
by chwyci¢ za pad i przekonac¢ sie, jakimi atutami dysponowaty urzadzenia tych firm. Osoby
preferujace bardziej aktualne rozwigzania sprzetowe otrzymaja do dyspozycji najnowsze komputery
i konsole. Beda mogly zmierzy¢ sie z innymi amatorami gier zrecznosciowych.

[lustracja: fragment oktadki komiksu "Bogowie z gwiazdozbioru Aquariusa", rys. Zbigniew Kasprzak



