Otwarcie Centrum Nauki i Techniki!

- Pierwsza w L.odzi komercyjna elektrownia rozpoczeta swoja dziatalnosé juz w 1907 r. Co ciekawe,
pracowata nieprzerwanie az do roku 2000. I jest w jakims sensie metafora losu naszego miasta,
poniewaz okres jej Swietnosci byt zwiazany z przemystem i jego rozwojem - méwi Blazej Moder,
dyrektor EC1. - Przetom wiekow wymusit szukanie nowych koncepcji i funkcji. Ztozona wtedy
obietnica transformacji EC1 w nowoczesna placéwke kultury wlasnie zostaje spetniona.

Do najwiekszych atrakcji Centrum Nauki i Techniki EC1 naleza historyczne elementy sciezki
edukacyjnej "Przetwarzanie energii". Od haldy wegla do zarzadzania dostawami energii — oto
podroz, ktora odbywa gos¢ unikatowej czesci wystawy w Centrum Nauki i Techniki EC1. Ekspozycja
opisuje krok po kroku fazy dziatania klasycznej elektrowni. Zaczyna sie na placu weglowym, gdzie
przechowywano miesieczna rezerwe gtéwnego zrddta energii, skad konwojerem transportujemy
czarne zloto do kottdéw. Jako odwiedzajacy poznajemy obieg technologiczny pary wodne;j i
przetwarzanie jej w prad. Nastepnie w Rozdzielni zarzadzamy jego dystrybucja podczas wyjatkowej
gry kooperacyjne;j.

Jednym z elementow, ktory uzupeinia oferte popularnego Planetarium EC1 jest ulokowana w
Centrum Nauki i Techniki EC1 strefa "Glebokiego kosmosu" nalezaca do kolejnej Sciezki
edukacyjnej o nazwie "Mikroswiat - makroswiat". W tej strefie znajduja sie eksponaty opowiadajace
o najdalszych zakatkach wszechswiata oraz o tym, jak mozemy je badac¢. Korzystajac z ogromnego
ekranu o ponad czterometrowej przekatnej zanurzamy sie w gtebinach kosmosu i z bliska ogladamy
galaktyki znajdujace sie nawet miliony lat Swietlnych od nas. Mozemy wcieli¢ sie w role
prawdziwych astronoméw i na dwa sposoby - metoda paralaksy i metoda swiecy standardowej,
zbadac¢ odlegtos¢ dzielaca nas od odlegltych gwiazd.

Ale to nie wszystko! Dzieki ulokowanej w historycznej chtodni kominowej kosmicznej ekspozycji
polecimy wspdlnie na Miedzynarodowa Stacje Kosmiczna. W wyjatkowej przestrzeni dawnej
Elektrowni ¥.6dzkiej mozna doswiadczy¢ lotu w kosmos w symulatorze opartym na technologii
rzeczywistosci wirtualnej (VR), zobaczy¢ jak wygladaja poszczegolne moduty ISS (International
Space Station), zapoznac sie z eksperymentami wykonywanymi na orbicie, czy doswiadczy¢ na
wlasnej skdrze jak dzialaja niektére komponenty Stacji.

Y.odzianie pokochali swoje Planetarium. I na pewno réwnie ciepto przyjma Kino 3D, ktére miesci sie
w srebrzystej kuli w miejscu, w ktérym historycznie zainstalowany byt drugi turbogenerator
stuletniej Elektrowni L.odzkiej. Kula miesci dziesieciometrowy ekran sferyczny, na ktérym jest
wyswietlany obraz generowany przez piec jasnych projektoréw. Obraz ma rozdzielczos¢ 4K, a
niektore projekcje wykorzystuja dodatkowo system Active 3D. DZwiek przestrzenny jest zgodny ze
standardami Dolby. Catoscia steruje specjalistyczne oprogramowanie Digistar 5 dostarczone przez
Evans&Sutherland, dziatajace na jedenastu komputerach. Kino 3D jest integralna czescia jednej ze
Sciezek edukacyjnych Centrum Nauki i Techniki, "Mikroswiat — makroswiat". Jest to
odzwierciedlone w jego repertuarze: projekcje maja uzupetnic i poszerzy¢ wiedze gosci Centrum
Nauki i Techniki EC1, umozliwiajac pelniejszy odbior interaktywnych elementéw wystawy;
jednoczesnie sa krétsze od tych w Planetarium. Ogladac je mozna z 45 miejsc znajdujacych sie na
czterech kanapach.

Przetwarzanie energii jest takze tematem gry online, ktéra ma stanowi¢ zachete do odwiedzin w
naszym ,Centrum Energii”. Jakie sa jej zasady? Gracze rozpoczynaja dysponujac skrawkiem pola i
kieratem napedzany sita fizyczna koni. Zadaniem gracza jest stopniowe rozwijanie swojego majatku
i wprowadzanie kolejnych nowych technologii stuzacych przetwarzaniu energii - mtynow
(wiatrowych, wodnych, parowych), a pdzniej elektrowni (np. weglowych, wodnych, wiatrowych,



stonecznych, atomowych). Waznym elementem rozgrywki jest ekologia. Dlatego, jesli przesadzimy z
budowa zrédet zanieczyszczen (elektrowni), cata plansza pokryje sie smogiem. Przez cala rozgrywke
towarzyszy nam rozwijajace sie miasto, w ktorego modelach z tatwoscia mozemy rozpoznaé zabytki
Fodzi. W grze wystepuja réwniez modele EC-1, EC-2, czy EC-3. Gracze w ramach rozgrywki moga
wykonywac zlecenia dla réznych klientéw wspolnie ze znajomymi, badZ z nimi rywalizujac. Gra
dostepna bedzie na platformy Facebook Gameroom, Adroid, iOS.

,Centrum Energii” to tylko jedna z multimedialnych gier, ktore czekaja na gosci CNiT EC1.

Ceny biletow

Projektujac cennik biletow, organizatorzy wzieli pod uwage fakt, ze do momentu otwarcia Centrum
Nauki i Techniki EC1 dla odwiedzajacych dostepna bedzie czes¢ stanowisk ostatniej czesci
ekspozycji o nazwie "Rozwoj wiedzy i cywilizacji". Prace nad ich montazem przedtuzyly sie, w
zwiazku z tym w pierwszym okresie dziatania placéwki zaproponowano 10% rabatu od docelowych
cen biletow wstepu. Brakujacy fragment oferty CNiT EC1 to wtasnie ok. 10% calej ekspozycji.
Ceny biletow rozpoczynaja sie od 14 zt i sa zréznicowane w zaleznosci od dni tygodnia, liczebnos$ci
grup, oferty skierowanej do rodzin itp.

Bilety mozna kupowac na stronie bilety.ec1lodz.pl.

Calkowita wartos¢ brutto projektu "Aranzacja i wykonanie ekspozycji i wyposazenia Centrum Nauki
i Techniki w Lodzi” wynosi 45.562.576,80 zt. Wartos¢ wydatkow kwalifikowanych to 21.635.726,14
zt a dofinansowanie z Europejskiego Funduszu Rozwoju Regionalnego wyniesie 18.390.375,71 zi.
,Rozwoj funkcji wystawienniczo-edukacyjnych Centrum Nauki i Techniki w Y.odzi wraz z zapleczem
warsztatowym” (2016-2019) w ramach Regionalnego Programu Operacyjnego Wojewddztwa
F.6dzkiego na lata 2014-2020 - O$ Priorytetowa: VI Rewitalizacja i Potencjat Endogeniczny Regionu,
Dziatanie VI.1: Dziedzictwo Kulturowe i Infrastruktura Kultury, Poddziatanie: VI.1.1. Dziedzictwo
Kulturowe i Infrastruktura Kultury - Zintegrowane Inwestycje Terytorialne.

Catkowita wartos¢ projektu brutto: 20 000 000 PLN
Wartos¢ wydatkow kwalifikowalnych: 16 260 162,60 PLN
Dofinansowanie EFRR: 13 821 138,00 PLN

Powierzchnia catkowita wyniesie 18.355 m2. Powierzchnia zabudowy rewitalizowanej wyniesie
11.921 m2 i obejmie nastepujace historyczne pomieszczenia Elektrowni Lodzkiej: Maszynownia,
Pompownia, Kotlownia, Rozdzielnia, Chtodnia, Zmiekczalnia. Na zyczenie nasi specjalisci z
przyjemnosciag wyjasnia dawne i obecne funkcje poszczegélnych przestrzeni.

Program otwarcia 7 I 2018 r.:

10:00 - otwarcie placowki dla gosci i zwiedzajacych

10:15 - symboliczne uruchomienie elektrowni (Pani Prezydent Hanna Zdanowska, Btazej Moder -
dyrektor EC1, Pawel Zuromski - kierownik CNiT EC1) - pokaz wideomappingu na turbozespole w
Maszynowni EC1

10:25 kapsuta czasu - prezydent Hanna Zdanowska, dyrektor EC1 pan Btazej Moder i ostatni
dyrektor elektrocieptowni EC-1 pan Andrzej Boron zloza w szatni historycznej eksponaty, ktore
opisuja miasto i EC1 w dniu 7.01.2018



